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Урок №1

Тема: Техніка безпеки при роботі з комп’ютером і правила поведінки в комп’ютерному класі. 
Мета:

- Ознайомити учнів з предметом інформатика та можливостями комп’ютера; Ознайомити з правилами поведінки та технікою безпеки в комп’ютерному класі;

- Розвивати уважність та охайність при роботі в комп’ютерному класі;

- Виховувати дбайливе ставлення до обладнання в кабінеті, повагу до інформатики, як предмету.

Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.
Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентації.
Тип уроку: урок вивчення нового матеріалу.

Хід уроку

І. Організаційний момент (3 хв).

Діалог вчителя з учнями: Добрий день діти. Сьогодні ми з вами розпочинаємо вивчати новий для вас предмет «Інформатика». Давайте спочатку познайомимося. Мене звати … А вас? (Учні по черзі піднімаються і називають прізвище та ім’я). Молодці. А тепер перевіримо як швидко ви реагуєте на запитання.
ІІ. Розминка (2-3 хв).
Гра «Хто швидше?»

Вчитель: Я вам зачитую запитання, а ви не піднімаючи руку відповідаєте з місця. Самі активні наприкінці завдання отримають додаткові бали, у вигляді картинок комп’ютера.
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 Наприкінці уроку підрахуємо хто з вас найактивніший:
· Горіло 17 свічок. Три згасли. Скільки свічок залишилося?
· На руках 10 пальців. Скільки пальців на ногах?

· Синій олівець товщий ніж червоний, а червоний товщий ніж зелений. Який олівець товщий: синій чи зелений?

· Надійку і Михайлика пригостили яблуком та грушею. Михайлик взяв не грушу. Що залишилось Надійці?

ІІІ.Пояснення нового матеріалу (10 хв).

Розповідь вчителя: Молодці. Як ви знаєте інформатику ви вивчатимете на протязі всього шкільного життя. Тому дуже важливо навчитися поводити себе в цьому кабінеті та за комп’ютером зокрема. Давайте подивимося не екран моєї дошки і скажемо що правильно роблять діти, а що ні. (Перегляд презентації «Правила поведінки за комп’ютером»)
Бесіда:

· Повторимо основні правила, що ви тільки-но розглянули. Як потрібно сидіти за комп’ютером?

· Чи можна пальцями вказувати на монітор? Чому?

· Скільки часу можна працювати за комп’ютером? Чому?

· Чи можна їсти працюючи за комп’ютером?

ІV. Робота в зошитах (5 хв).

Завдання 1: Діти, відкрийте ваші нові зошити на першій сторінці. Уважно подивіться на хлопчика, що намальований зліва. Таким чином і ви повинні сидіти за комп’ютером. Давайте глянемо, хто з вас краще продемонструє правильну поставу. Молодці. Тепер «ланцюжком» прочитаємо правила поведінки у комп’ютерному класі. Розпочинає…
Завдання 2: Перегорніть сторінку. Як ви знаєте з появою комп’ютера люди відмовилися від багатьох речей, які він може замінити. Наприклад, замість друкарської машинки, тепер використовують комп’ютер. Давайте пригадаємо які ще речі він зміг замінити і чому. (Учні виконують 1 завдання разом, по черзі коментуючи свій вибір)

V. Фізкультхвилинка (1 хв).

Один, два — усі піднялись, 

Повернулись, похитались.

Три, чотири — руки вгору,

В сторони і вгору знову. 

П'ять, шість — опустили 

І швиденько всі присіли. 

Сім, вісім — всі малята 

Стрибають, як жабенята. 

Дев'ять, десять, — рівно стали 

І за парти посідали.
VI. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).

Робота з підручником: Сьогодні ми з вами познайомимося з програмою, яка супроводжуватиме наші уроки на протязі багатьох уроків. Ця програма називається «Сходинки до інформатики». Так само як  ваш підручник, та зошит. Протягом вивчення інформатики вас супроводжуватимуть ще герої з мультфільму. Давайте з ними познайомимося. Елзік, Ганнуся та Мудрунчик.
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Відкрийте ваші підручники на сторінці 4 та подивіться що трапилося з нашим Елзіком. Як ви думаєте що є причиною? (Колективно розглядаємо малюнки)
Повторення техніки безпеки за комп'ютером.

1. Хвастливий учень, вирішив показати свої глибокі пізнання знайомій однокласниці,   став  від'єднувати монітор  і  клавіатуру  від  несправного комп 'ютера.
Чи порушив він правила техніки безпеки? Якщо так, то які?
2.  Дуже старанна учениця,  виконуючи завдання на комп'ютері, присунулась впритул до екрана монітора і стала водити пальцем по тексту на екрані монітора.
Чи порушила вона правила техніки безпеки? Якщо так, то які?
Робота за комп’ютером: Присядьте кожен на своє місце за комп’ютером. Вони підписані вашими іменами. Подивіться уважно на монітор. (Вчитель на всіх моніторах запускає сходинки до інформатики). На ньому ви побачите першу картинку. На якій картинці правильно розміщені предмети за комп’ютером? Що не правильно на іншій картинці? Перейдемо до наступних. Для того щоб відкрити наступні малюнки натисніть на клавіатурі найдовшу клавішу. (По черзі діти розглядають правила поведінки за комп’ютером та аналізують їх).
VII. Пояснення домашнього завдання (3 хв).

Пояснення вчителя: відкрийте всі зошити на першому уроці. Подивіться які завдання ми ще не виконали? Правильно 2 і 3. Дома обов’язково їх виконати та перечитати в підручнику сторінку 4-5.

VIIІ. Підбиття підсумків уроку (2 хв).
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Оцінка викладачем: підніміть руки хто отримав картки з комп’ютерами на уроці. Підрахуємо кількість. І запишемо в нашу дошку для розумниць та розумників. Відповідно, хто набере 12 балів отримає відповідну додаткову оцінку.
Урок №2

Тема: Ознайомлення з комп’ютером
Мета:

· Ознайомити учнів з можливостями комп’ютерної техніки та способами її використання в суспільному житті;

· Розвивати спостережливість на уважність;

· Виховувати повагу до предмету «Інформатики» та взаємоповагу в колективі.

Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.
Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку: комбінований урок.

Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).

ІІ. Розминка (5 хв).

Завдання: Прослухайте уважно уривок з тексту і дайте відповідь на запитання:

1. Знайко набирав на комп’ютері довгий і складний текст, а Незнайко сидів поряд і спостерігав за його діями. Раптово він щосили став стрясти Знайка за плече і зі всього розмаху ткнув пальцем в монітор так, що останній почав вібрувати.

- Ти зробив помилку! - закричав Незнайко. - Це слово пишеться по-іншому!

Знайка подивився на Незнайку крізь товсті лінзи своїх окулярів і..

Як ви думаєте що відповів Знайка?
2. Незнайко прийшов у кабінет обчислювальної техніки. Його увагу привернула величезна кількість дротів, які розташовувалися в задній частині кожного монітора. Вирішивши розглянути їх поближче, Незнайко протягнув руку до одного з них. Раптом хтось схопив його за плечі і щосили потягнув назад. Це був Знайка.
Чому Знайко повівся таким незвичайним чином?

3.Вінні-Пух копав картоплю, а П’ятачок її збирав. Опустивши в льох останній мішок, вони відразу ж відправилися на заняття в комп’ютерний клас.

Що вони забули зробити?

4. Незнайко працював на комп’ютері. Раптово монітор згас. Не знаючи що робити, він став щосили натискати на клавіші, то вимикати, то вмикати комп’ютер.

Чи правильно він вчинив? Які дії потрібно було виконати?

5. Петрик П’яточкін швидко вбіг до комп’ютерного класу і усівся за комп’ютер дивовижним чином. Він підклав під себе праву ногу, лівою рукою сперся на стіл, міцно тримаючи апетитне надкушене яблуко. Праву руку Петрик витер об светр і поклав на мишу. Рухаючи мишею по килимку, він голосно командував: «Нумо, прокидайся, комп’ютер». 
Які правила поведінки порушив Петрик?

ІІІ. Перевірка домашнього завдання (2 хв). 
ІV.Пояснення нового матеріалу (10 хв).

Бесіда: У сучасному житті комп’ютерна техніка заполонила всі сфери життя. Скажіть де не використовуються комп’ютери?(Відповіді учнів). Так, дійсно,  швидше назвати де вони використовуються. Давайте з вами переглянемо презентацію «Сфери використання комп’ютера». (Перегляд презентації на мультимедійні дошці).

V. Робота в зошитах (5 хв).

Завдання вчителя: Ми з вами тільки що розглянули яким чином використовується комп’ютер у повсякденному житті. Давайте перевіримо як ви це зрозуміли. Відкрийте зошити на 2 уроці. І самостійно виконайте друге завдання.

VI. Фізкультхвилинка (1 хв).

1. Вчитель                                                                    Учні

Трава низенька-низенька.                            Роблять присідання.

Дерева високі-високі.                                   Піднімають руки вгору.

Вітер дерева колише-гойдає.                       Обертаються.

То направо, то наліво нахиляє.                   Нахиляються вправо, вліво.

То вгору, то назад.                                       Потягуються вгору, назад.

То вниз нагинає.                                          Нахиляється вперед.

Птахи летять-відлітають.                            Махають руками-«крильми».

А учні тихенько за парти сідають.             Сідають за парти

VII. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).
Повторення техніки безпеки за комп'ютером.
Завдання: Сьогоні ми з вами будемо не тільки переглядати картинки на моніторі, а і керувати ними за допомогою маніпулятора «Миші». Сядьте всі на свої місця. Сідайте рівненько, як вчать нас ваші друзі Мудрунчик та Ганнуся. Покладіть долоню правої руки на мишу так, щоб вказівний палець лежав на лівій кнопці, а середній на правій. Рухаючи мишкою по килимку, ви рухаєте нею по монітору. Попробуйте. Молодці. Стрілкою потрібно прицілитися на яблуко, а коли прицілилися клацнути лівою кнопкою за допомогою вказівного пальця. Всі виконайте цю дію. Таким чином ми з вами зберемо жовті яблука, а потім червоні, за допомогою правої кнопки. (Учні виконують роботу) 

Фізкультхвилинка : (Через 8 хв)

Всі піднесли руки – раз!

На носках стоїть весь клас,

Два присіли, руки вниз,

На сусіда подивись.

Раз! – і вгору,

Два! – і вниз,

На сусіда подивись.

Будем дружно ми вставати,

Щоб ногам роботу дати.

Раз – присіли, два – піднялись.

Хай мужніє ваше тіло.

Хто старався присідати,

Може вже відпочивати
Продовження роботи за комп’ютером.

VIII. Пояснення домашнього завдання (3 хв).

Відкрийте зошити на 2-му уроці. Дома виконати 2 і 3 завдання та прочитати текст на сторінці 6-7. Розумнички вирішують завдання на сторінці 7.

ІХ. Підбиття підсумків уроку (2 хв).
Бесіда: Що ми з вами сьогодні дізналися нового?

А що ви навчилися робити за комп’ютером?

Хто сьогодні отримав додаткові бали?

Оцінювання.
Урок №3

Тема: Пристрої комп’ютера.

Мета:

- Закріпити знання учнів з попередньої теми; Вчити користуватися маніпулятором «миша».
- Формувати навички грамотності, безпечної роботи за комп’ютером; Розвивати уважність та охайність при роботі в комп’ютерному класі;

- Виховувати дбайливе ставлення до обладнання в кабінеті, повагу до інформатики, як предмету.

Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.

Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку: урок вивчення нового матеріалу.

Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).

ІІ. Розминка (2-3 хв).

Розгадайте ребуси:
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ІІІ. Перевірка домашнього завдання (5 хв).
Вчитель збирає зошити і роздає дітям картки:

Завдання: Розділіть слова на групи – по 7 слів у кожній. Запиши їх у квадратні рамки жовтого кольору, а узагальнюючі слова в рамки блакитного кольору. Поясни принцип угрупування.

Варіант1

Комар, кіт, муха, лисиця, собака, метелик, вовк, грак, ведмідь, снігур, бджола, бабака, жайворонок, білка, жук, горобець, мурашка, кінь, синиця, лебідь.

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Варіант 2 

Морква, помідор, смородина, картопля, білий, лисичка, буряк, полуниця, аґрус, шампіньйон, малина, чорниця, редиска, горобина, перець, опеньок, горох, суниця, підберезник, маслюк, груздь.

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


ІV. Повторення матеріалу (10 хв).

1. Робота з підручником. 
Відкрийте підручник на сторінці 8 і прочитайте про наступні пригоди наших друзів.

2. Бесіда за прочитаним:

-  Для чого в бібліотеці використовують комп’ютери?

- Чи потрібен комп’ютер лікарям?

- Чи вожливо створити музику, малюнок за допомогою комп’ютера? 

- Яким чином використовується комп’ютер в магазинах?

- Яким чином комп’ютер використовується в салонах краси?

3. Виконання завдань в підручнику.

- Закінчіть речення на сторінці 9. (Робота в парах)

V. Фізкультхвилинка (1 хв).

«На морі» 

Хвилі бавляться та б'ються,         Роблять хвильові рухи руками 

Наче неслухи-хлоп'ята.                перед собою, зліва направо і на впаки 
I стрибають, і сміються:                  . 

Вітер їм лоскоче п'яти.                  Стрибають. 

Вгору, вниз і знову вгору              Руки вниз — вгору, очима 

Підганяє дужий вітер.                    слідкують за рухами. 

Розгойдав він ціле море —           Розводять руки в сторони, 

Як же хвилям не радіти!               усміхаються. 

VI. Робота в зошитах (5 хв).
Завдання: Відкрийте урок №3 і виконайте 1 завдання. Виконуємо цепочкою коментуючи.

VII. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).

Завдання 1: Перегляньте детально сфери застосування комп’ютерів у сучасному світі. 

 Гра «Чи знаєш ти свій клас?»
- Покладіть ручки і заплющіть очі. Я називаю предмет, який є в нашому класі, а ви показуєте на нього рукою, коли я скажу розплющити очі, ви побачите, чи правильно показали.

Повторення техніки безпеки за комп'ютером.

Завдання 2: Відкрийте «Мильні бульки» в Сходинках до інформатики та мишкою попрактикуйтесь їх ловити.

VIII. Пояснення домашнього завдання (3 хв).

Завдання: В зошиті виконати 2 та 3 завдання та прочитати текст на сторінці 8- 9.

ІХ. Підбиття підсумків уроку (2 хв).
Урок №4

Тема: Пристрої комп’ютера. Вивчення маніпулятора «миша».
- Ознайомити учнів з основними пристроями комп’ютера та їх призначенням; Закріпити знання з правил поведінки та технікою безпеки в комп’ютерному класі; Вчити користуватися маніпулятором «миша».

- Формувати навички грамотності, безпечної роботи за комп’ютером; Розвивати уважність та охайність при роботі в комп’ютерному класі;

- Виховувати дбайливе ставлення до обладнання в кабінеті, повагу до інформатики, як предмету.

Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.

Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку: комбінований урок.

Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).

ІІ. Розминка (2-3 хв).

Завдання: дайте відповіді на запитання:

1. Галя на зріст вища за Оленку. Чи правда, що Оленка нижча за Галю?

2. Юрко нижчий за Петрика, а Данило нижчий за Юрка. Хто з хлопців посередині?

3. Вовк та лисиця змагалися з бігу. Хто яке місце посів, якщо лисиця була передостанньою?

4. Троє дівчат сидять на лавці. Надійка – не крайня. Де сидить Надійка?
5. По дорозі до школи Оленка заходить за Мартусею, а потім вони заходять за Катрусею і разом ідуть до школи. Хто з них живе найдалі, а хто найближче до школи?

6. Леся старша за Максима на три роки. На скільки Леся буде старша за Максима через 5 років?

ІІІ. Перевірка домашнього завдання (5 хв).

ІV.Пояснення нового матеріалу (10 хв).

Розповідь вчителя: сьогодні на уроці ми з вами розглянемо всі пристрої комп’ютера. Проте ви їх і так знаєте. Я в цьому впевнена. Давайте перевіримо. На дошці висить велика кількість предметів. Ви називаєте мені ті що відносяться до комп’ютера і я їх розміщую справа, а ті що не відносяться – зліва. Отже:
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Розповідь вчителя: комп'ютер у перекладі з англійської означає «обчислювач». 

Монітор, або дисплей, потрібен для виводу на екран тексту або малюнків.
У системному блоці містяться різні пристрої комп'ютера, серед яких обов'язково є процесор і пам'ять. Процесор — це «мозок» комп'ютера. Він виконує обчислення та керує всіма процесами обробки інформації. У пам'яті комп'ютера зберігається інформація. Клавіатура необхідна для введення в комп'ютер тексту, чи​сел або іншої інформації.
За допомогою «миші» керують об'єктами, що розташовані на екрані монітора, а також уводять інформацію в комп'ютер. 

Принтер використовують для виведення на папір текстів або малюнків. Сканер — це пристрій для введення у комп'ютер малюнків.
Навушники використовуються для виведення звукової інформації. Модем використовується для з’єднання декількох комп’ютерів між собою. 

Для ввімкнення комп'ютера використовують велику кнопку на системному блоці. Коли ми її нажимаємо на моніторі з'являється відображення текстових повідомлень. Це комп'ютер нам розповідає які програми в ньому запускаються. Завантажуються програми комп'ютера. 
V. Робота в зошитах (5 хв).

Завдання: перевіримо, як ви засвоїли матеріал. Виконайте 1 і 2 завдання в зишиті 4 уроку. Першк завдання коментує… Друге…
VI. Фізкультхвилинка (1 хв).

Кленові листочки» 

Осінь, осінь . Лист жовтіє,         Пальцем показують рух дощика 

З неба часом дощик сіє.
Червонясте, золотисте               Діти ті листки збирають,

Опадає з клена листя.                Руки в сторони, присідають, 

У книжки їх закладають.             Імітують збирання листочків. 

Наче човники, рікою                    Роблять ліхтарики. 

їх пускають за водою. 

З них плетуть вінки барвисті, 

Червонясті, золотисті.                  Кружляють. 

VII. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).

Повторення техніки безпеки за комп'ютером.

Завдання1: Виконайте завдання «Лісова галявина»  в сходинках до інформатики. Дивіться уважно. В ній не досить нажимати на грибочки та ягідки, а потрібно притримувати клавішею та перетягувати в одну з корзин.

Гра «Гойдалки» (1 хв)
Стати прямо, ноги нарізно, руки в поясі. Гойдатися, піднімаючись на носки й опускаючись на п’яти під рахунок учителя («раз» – на носках, «два» – на п’яти. 10 разів

VIII. Пояснення домашнього завдання (3 хв).

Намалювати на альбомному аркуші всі пристрої комп'ютера, пов'язати їх між собою стрілками та підписати.

ІХ. Підбиття підсумків уроку (2 хв).

Відгадайте про що йдеться у вірші: (Написані на дошці)
Ти хочеш символи ввести

Чи скласти літери красиво?

Візьми______________ти,
Без неї все це не можливо.

Він на екран виводить фільми,

Тексти, ігри та мультфільми.

Ось, вмикай – і враз почнеться!

_______________ це зоветься.

Різні пристрої ховає,

Їх він струмом наділяє,

Усі розв'язує проблеми,

Зберігає мікросхеми.

Урок №5

Тема: Вивчення понять «Істинність» та «Хибність».
Мета:

- Дати учням поняття істинного та хибного висловлювання; Вчити грамотно формулювати запитання й аналізувати відповіді;

- Розвиток логічного мислення і математичних здібностей;

- Виховувати наполегливість та трудолюбивість; повагу до предмета.

Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.

Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку: комбінований урок.

Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).

ІІ. Розминка (2-3 хв).

Завдання: розгадай анаграму

Літери у словах стрибали, як хотіли, мінялися місцями. Тепер годі зрозуміти, які це були слова. Можливо ви зрозумієте? Назвіть ці слова, використовуючи підказки:

Підказка – людина.

ЧІО, ГОНИ, КИРУ, ТІЖИВ, ВОГОЛА, СОЛОВСЯ, БОВИР, РЕСЕЦ, КОМОЗ, ГІЛЕНЕ, ЛІКОНА, ШУНЛОК.

Підказка – школа.

ТАРПА, БОГУЛС, КАЗУКА, КІЛАНІЙ, РЕПЕВАР, ДЕРКАЙ, ШАКОД, КУРО, ТИШОЗ, ЦІВЕОЛЬ.

Підказка – овочі.

РОПОМІД, ГІРОКО, ВАРМОК, РЯБУК, БУЛИЦЯ, РЕПТУШКА, РЕПЕЦЬ, ПУСТАКА, ЧАБАКОК, САНЧИК, САКВОЛЯ, СИРЕДКА.

ІІІ. Перевірка домашнього завдання (5 хв).

Виставка малюнків на дошці, та оцінювання найкращих.

ІV.Пояснення нового матеріалу (10 хв).

Розповідь вчителя: на дошці написано ряд висловлювань, давайте їх всі прочитаємо і визначимо що в них спільне:

· Усі діти люблять молоко.

· Літом кожного дня іде дощ.

· В суботу і неділю ми навчаємось.

· Новий рік у нас святкують восени.

· Діти люблять ходити до лікарні.
Розповідь вчителя: дійсно всі ці висловлювання неправдиві, або, інакше кажучи хибні. Наведіть мені ще декілька хибних висловлювань. (Діти кажуть). А тепер прочитайте наступні:

- Діти люблять морозиво.

- Сніг іде взимку.

- Яблука достигають восени.

- Усі учні люблять канікули.

Що ви можете сказати про них? Так дійсно вони всі правдиві, або, істинні. Наведіть і ви мені декілька істинних висловлювань.

Робота з підручником: відкрийте підручник на сторінці 12 та самостійно прочитайте текст.
V. Робота в зошитах (5 хв).

Завдання: Відкрийте зошит на 5 уроці та виконайте 1 завдання.

VI. Фізкультхвилинка (1 хв).

Встало вранці ясне сонце,
Зазирнуло у віконце.
Ми до нього потяглися,
За промінчики взялися.
Будем дружно присідати,
Сонечко розвеселяти.
Встали - сіли, встали - сіли,
От уже й розвеселили,
Нумо всі, нумо всі
Потанцюймо по росі!

VII. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).

Повторення техніки безпеки за комп'ютером.

Завдання 1: Відкрийте «Мильні бульки» в сходинках до інформатики та мишкою попрактикуйтесь їх ловити.

Завдання 2: Гра «Чорна скринька»

Учитель показує учням чорну скриньку, у якій захована якась річ, і пропонує відгадати, що саме там заховано. Щоб знайти від​повідь, учні повинні ставити вчителеві запитання, але формулюва​ти їх таким чином, щоб учитель не міг відповісти «Так» чи «Ні».
Наприклад: У скриньці лежить книга.
Можливі запитання:
—  Як можна використати цей предмет? (Отримати нові знан​ня, цікаво провести вільний час)
— Із якого матеріалу зроблено цей предмет? (Найчастіше з па​перу)
—  Де цю річ зазвичай зберігають? (У шафі, на полиці)
(Якщо учні спочатку не можуть сформулювати запитання, учитель наводить приклади і разом з учнями підбирає запитан​ня, відповідь на яке дає найбільше інформації про об'єкт.)

VIII. Пояснення домашнього завдання (3 хв).

Завдання: Виконати в зошиті 2 і 3 завдання 5 уроку та прочитати текст у підручнику.

ІХ. Підбиття підсумків уроку (2 хв).
Завдання 1: Роздивившись малюнки скажи які з висловлювань істинні,  а які хибні
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1. Усі тварини, зображені на малюнку, - свійські.
2. Деякі тварини, зображені на малюнку, можуть перевозити вантажі.

3. На малюнку знайдеться тварина, яка має копита.

4. Жодна з тварин не уміє плавати.

5. На малюнку не має жодної хижої тварини.

Урок №6

Тема: Закріплення вивченого матеріалу. Поняття множини.
Мета: 

- Ознайомити з поняттям «множина»; Закріпити знання з попередньо вивчених тем;

- Розвивати в учнів логічне й образне мислення; формувати вміння аргументувати свої висновки; формувати вміння здійснювати вибір у прикладній програмі; 

- Вихову​вати дбайливе ставлення до обладнання в кабінеті.
Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.

Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку: комбінований урок.

Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).

ІІ. Розминка (2-3 хв).

Завдання: Дайте відповіді на запитання: як можна назвати одним сло​вом предмети:
—  ліжко, стілець, шафа, полиця, стіл? (Меблі)
—  каструля, чашка, тарілка, блюдце, сковорода? (Посуд)
—  яблуня, береза, ялинка, дуб, сосна? (Дерева)
—  заєць, вовк, корова, коза, кішка? (Тварини)
—  ромашка, троянда, волошка, кульбаба? (Квіти)
ІІІ. Перевірка домашнього завдання (5 хв).

ІV.Пояснення нового матеріалу (10 хв).

Розповідь вчителя: подивіться уважно на дошку, на ній зображені певні об'єкти, розділіть їх на групи:
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А чи знаєте ви що таке об'єкт? (Відповіді учнів).

Об'єктом може бути будь-який предмет. Ви його можете поба​чити, торкнутися, понюхати. Навіщо ж ми замінили знайоме слово «предмет» на нове — «об'єкт»? Виявляється, під об'єктом розуміють не тільки неживі предмети, але й представників живої природи. Наприклад, об'єктом може бути: дім, квітка, собака, бджола, дерево, хмара тощо. Об'єктом буде й те, що створюється в результаті розумової діяльності людини. У школі ви часто самі створюєте такі об'єкти: на уроках математики — розв'язуєте приклади й задачі, на уроках мови — записуєте вправи, на уроках малювання — створюєте малюнки. Важливо зазна​чити, що будь-який об'єкт сприймається людиною як щось ціле.
Об'єкт — це деяка частина навколишнього світу, яка може бути розглянута як єдине ціле. У об'єкта є ім'я. Наприклад: зошит, кішка, трикутник, коло. Якщо ви чуєте назву знайомого об'єкта, ви його уявляєте.

Отже, нам потрібно розподілити дані об'єкти за певними критеріями.

(Учні ділять.)
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а) не мають кутів; б) мають кути.

Групу об'єктів, які мають спільні ознаки, будемо називати множиною. Наприклад: множина літер, множина чисел, множина стільців або множина книг. Різні об'єкти можуть належати до даної множини або не належати. Зошит з інфор​матики належить до множини зошитів, а олівець — ні.
V. Робота в зошитах (5 хв).

Завдання: Виконайте 2-4 завдання 6-го уроку. (Виконання відбувається з коментуванням учнями).
VI. Фізкультхвилинка (1 хв).

Руки вгору, руки вниз -    

На сусіда подивись, 

Раз - подивимось угору, 

Два - нахилимось додолу. 

Не згинайте, діти, ноги, 

Як торкаєтесь підлоги. 

Щоб ногам роботу дати, 

Будем низько присідати,

Раз-два, раз-два.
Вище руки підніміть,  
Ширше в боки розведіть. 

Сплесніть діти раз і раз –

За роботу! Все! Гаразд.     

VII. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).

З Повторення техніки безпеки за комп'ютером.

авдання 1: відкрийте сходинки до інформатики, та складіть малюнки з окремих частин які ви бачите на моніторі. Користуючись мишкою перенесіть кожну частину на своє місце за зразком.

Завдання 2: Гра «Множина»

Учні діляться на дві команди. Учитель називає множину (дерева, птахи, риби, многокутники), кожна команда по черзі на​зиває предмети, які належать до цієї множини. Правильна від​повідь — 1 бал, неправильна відповідь — 1 штрафний бал. Виграє та команда, яка набрала найбільшу кількість балів (штрафні бали віднімаються).
VIII. Пояснення домашнього завдання (3 хв).

Завдання: Виконати завдання з підручника на ст. 14-15.

ІХ. Підбиття підсумків уроку (2 хв).
Завдання: Розглянь малюнки та допиши, яких пристроїв бракує в кожному наборі:
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Урок №7

Тема: Комп’ютерна підтримка уроків математики.
Мета:
- Узагальнення знань з понять множини, підмножини; Вчити виділяти спільні ознаки з груп предметів, знаходити зайвий предмет; Встановити взаємозв'язок уроку інформатики з математикою;
- Розвивати логічне та образне мислення;

- Виховувати наполегливість в оволодінні предметними заннями. 
Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.

Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку: урок узагальнення та систематизації.

Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).

ІІ. Розминка (2-3 хв).
Завдання: розгадайте ребуси
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ІІІ. Перевірка домашнього завдання (5 хв).

ІV.Повторення попереднього матеріалу (10 хв).
Завдання1: Гра «Множина» 
Учні діляться на дві команди. Кожній команді вчитель видає по три коробки з написами: «олівці», «ручки», «скріпки», «зо​шити», «тістечка», «овочі». Учитель пропонує розкласти в ко​робки предмети, що лежать на двох столах. Виграє та команда, яка швидше і точніше розкладе всі предмети (на столах лежать предмети тільки для двох коробок).
—  Скільки предметів входить до кожної множини?
—  Як називається множина, у якій немає жодного об'єкта?

Завдання 2: Робота з підручником

Відкрийте підручник на ст. 16 та уважно прочитайте завдання блакитним кольором. Яка довжина гілки?

По черзі відповідаємо і на наступні запитання. 
V. Робота в зошитах (5 хв).
Завдання: Відкрийте зошит на 7 уроці та виконайте самостійно 1-3 завдання. Після їх виконання я перевірю і виставлю за них бали.
VI. Фізкультхвилинка (1 хв).
Світить сонце золоте.
Відвести корпус трохи назад, енергійно махати на себе руками.
Квітка поміж трав росте.
Встати навшпиньки, потягнутись усім тілом догори з підня​тими руками. 

Бджілка весело кружляє,
Руками «затріпотіти», немов крильцями, і обернутись навколо себе на напівзігнутих ніжках. 

З квіточки пилок збирає.
Скласти руки «ковшиком» і нахилитись уперед. 

Бджілко, бджілко, постривай!
Підскакуючи на місці, помахати руками. 

Меду нам смачного дай!
Обхватити себе руками за плечі й похитатися зі сторони в сторону.
VII. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).
Повторення техніки безпеки за комп'ютером.

Завдання : Сьогодні ми будемо літати на зорельоті математичних дій. Відкрийте математичний космодром в сходинках до інформатики та виконайте завдання.
VIII. Пояснення домашнього завдання (3 хв).

ІХ. Підбиття підсумків уроку (2 хв).
Оцінювання самостійних робіт. Аналіз помилок
Урок №8

Тема: Короткі історичні відомості про обчислювальні прилади та з історії створення ЕОМ.
Мета:
- Ознайомити учнів з обчислювальними приладами різних історичних епох, їх особливостями та значенням;

- Розвивати уважність, абстрактне та логічне мислення;

- Виховувати взаємоповагу в колективі при виконанні колективних завдань.
Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.

Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку:комбінований урок.
Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).

ІІ. Розминка (2-3 хв).
Завдання: Знайдіть відмінності та схожі риси в даних малюнках:
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ІІІ. Перевірка домашнього завдання (5 хв).

ІV.Пояснення нового матеріалу (10 хв).
Розповідь вчителя:
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Ще за часів найдавніших культур людині доводилося розв'язувати задачі, пов'язані з торговельними розрахунками, з обчисленням часу, із визначенням площі земельних ділянок тощо. Зростання обсягів цих розрахунків призводило навіть до того, що з однієї країни до іншої запрошували спеціально навчених людей, які добре володіли технікою арифметичного числення. Тому рано чи пізно мали з'явитися пристрої, що полегшують виконання повсякденних розра​хунків. 
Так у Давній Греції й у Давньому Римі були створені пристрої для лічби, названі абак (від грецького слова abakion - «дощечка, покрита пилюкою»). Абак називають також римською рахівницею (латиною - abacus). Це були кістяні, кам'яні чи бронзові дошки із заглибленнями-смугами, у яких містилися кісточки (або камені). Лічба здійснювалася пересуванням кісточок.
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У країнах Давнього Сходу (Китаї, Японії, Індокитаї) існувала китайська рахівниця (на малюнку показано музейний екземпляр «Дракон»). На кожній нитці або дротині в цій рахівниці було по п'ять і по дві кісточки. Лічили одини​цями і п'ятірками. У Росії для арифметичних обчислень застосовувалася русь​ка (російська) рахівниця, що з'явилися в XVI столітті, але подекуди рахівниці можна зустріти і сьогодні.
Робота з підручником: Відкрийте підручник на ст. 18 і прочитайте коротку історію виникнення арифметичних пристроїв. (Читають по вказівці викладача вголос)
V. Робота в зошитах (5 хв).
Завдання1: Відкрийте зошити на 8-му уроці та виконайте 1 та 3 завдання. (Завдання виконуються в парах).
Завдання 2: 2 завдання ми будемо виконувати по-групам. (Розподіл на команди). Яка команда швидше виконає та й переможе і отримає додаткові бали.
VI. Фізкультхвилинка (1 хв).
Любить вчитися наш клас, 

Та відпочивати час.
(Встати із-за парт, потягнутись усім тілом. )
Нумо, разом всі присіли
(Присісти. )
І нагору полетіли.

(Повільно-повільно підніматись на весь зріст. )
Піднімаємось все вище,
(Стати навшпиньки, підняти руки вгору.) 

Висота стає все ближче!
(Підстрибнути на місці якомога вище.)
VII. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).
Повторення техніки безпеки за комп'ютером.

Завдання: Сьогодні ми будемо продовжувати літати на зорельоті математичних дій. Відкрийте математичний космодром в сходинках до інформатики та виконайте завдання.
Гра «Комарики»
Школярі виходять із-за парт, спочатку звуками імітують дзижчання комара, потім рухами – його політ навколо голови, рук, ніг, ловлять його оплесками. Наприклад: «Комарик над головою». Діти плещуть в долоні над головою. «Комарик біля вуха» тощо

VIII. Пояснення домашнього завдання (3 хв).
Завдання: В зошиті виконайте 4 завдання 8-го уроку, атакоч завдання з підручника на ст. 19.
ІХ. Підбиття підсумків уроку (2 хв).
Гра «Логічна мозаїка»

Знайди невідоме число
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(3984)
(7)
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(5197)  
(74)

Урок №9

Тема: Короткі історичні відомості про обчислювальні прилади та з історії створення ЕОМ.
Мета:
- Ознайомити учнів з першою електронною обчислювальною машиною та її наступницями, розповісти про вчених, які працювали над її створенням;

- Розвивати пам'ять, увагу та абстрактне мислення;

- Виховувати повагу до історії. 
Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.

Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку:комбінований урок.
Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).

ІІ. Розминка (2-3 хв).
Завдання: У кожному ряді викресліть одну зайву фігуру
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ІІІ. Перевірка домашнього завдання (5 хв).

ІV.Пояснення нового матеріалу (10 хв).
Розповідь вчителя та перегляд презентації:
Коли люди навчилися рахувати, вони почали створювати для цього різні пристрої. Близько 400 років тому у Франції жив хлопчик. Його звали Блез Паскаль. Він був дуже непосидючим і допитливим. Ще він любив математику. Йому доводилося робити татові розрахунки. Але це було малоцікавим, і хлопчик почав мріяти про машину, яка могла б рахувати. Цей хлопчик здійснив свою мрію - створив першу обчислювальну машину "Паскаліну". Але "Паскаліна" могла тільки додавати числа. У наступні роки були створені обчислювальні машини, які вже могли не тільки додавати, а й віднімати, множити, ділити. їх створювали різні вчені. У 19 ст. англійський вчений Чарльз Беббідж розробив проект машини, яка стала прототипом перших електронно-обчислювальних машин.
Робота з підручником: читання в голос.

Виконання завдань з підручника: 
Завдання1: На сторінці 21 Мальвіна залишила свої повідомлення. Прочитайте їх та виясніть які з них істинні, а які хибні.

Завдання2: Яке слово зашифроване в мобільному телефоні?

Завдання3: Допоможіть Мудрунчику розтавити камінчики на місця. 
V. Робота в зошитах (5 хв).(Самостійно)
Завданння1: відкрийте зошити на 9 уроці та виконайте завдання1, хто справиться перший отримає додатковий бал з комп'ютером.

Завдання 2: Виконайте завдання 3. Біля дошки окремо буде працювати …
VI. Фізкультхвилинка (1 хв).
Встаньте, діти, посміхніться,

Землі нашій уклоніться

За щасливий день вчорашній.

Всі до сонця потягніться,

Вліво, вправо нахиліться,

Веретенцем покрутіться.

Раз присядьте, два присядьте

І за парти тихо сядьте.

VII. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).
Повторення техніки безпеки за комп'ютером.

Завдання 1: відкрийте завдання «слово в лабіринті» в сходинках до інформатики та допоможіть мишці знайти завітний сир.

VIII. Пояснення домашнього завдання (3 хв).
Завдання: В зошиті виконайте 2 та 4 завдання. Прочитайте текст в підручнику на ст. 20-21. Підготуватися переказувати його.
ІХ. Підбиття підсумків уроку (2 хв).
Бесіда: -Що виникло перше абак чи рахівниця?

· Хто винайшов перший комп'ютер?

· Хто винайшов першу програму до комп'ютера?

· Що називають «Паскалиною» і чому?
Урок №10

Тема: Це цікаво знати.
Мета:
- Ознайомити учнів з історією створення комп'ютера в Україні; Розповісти про українських вчених, їх роль в розвитку комп'ютерної техніки на Україні;

- Розвивати пізнавальний інтерес, пам'ять та логічне мислення.

- Виховувати повагу до рідного народу та його культури.
Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.

Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку: урок-подорож.
Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).
Добрий день, діти. Сьогодні нас з вами чекає незвичайний урок. Наші друзі, Мудрунчик, Елзік та Ганнуся запрошують нас на екскурсію до музею слави українських учених. Як ви думаєте погодитися нам на їх запрошення? Я так і знала. Проте спочатку давайте покажемо що ми дійсно заслужили її. Пройдемо перший етап нашої екскурсії - «Острів загадок».
ІІ. Розминка (2-3 хв).
Завдання: Розгадайте загадки з підказками

· Хто в дерев'яній шубі ходить? (Г _ _ _ х).

· Летів птах на 12 ногах, а одне яйце зніс. (_ _ к).

· Без крил, а літає, ніхто не б'є а плаче. (Х _ _ _ а).

· Іде по соломі – не шелестить, іде по воді – не тоне, іде крізь вогонь – не горить. (Т _ _ ь).

· Від хати до хати іде, а в дім не заходить. (Ст _ _ _ а).

· Коли нема - чекають, а прийде – тікають. (Д _ _).

· Була дитиною – не мала пелюшок, а стара стала – сто пелюшок мала. (К _ _ _ _ _ а).

· Очі має, а не бачить. (К _ _ _ _ _ _ я).
ІІІ. Активізація опорних знань.

Гра «Побудуй комп'ютер»

Діти а зараз я вас розділю на 2 команди, кожній з яких роздам картки з малюнками. Вам потрібно відібрати малюнки з комп'ютерною технікою і розмістити їх на столі у відповідному порядку.

Гра «Збери пазли»
А тепер кожна команда отримує по 12 частин пазлів на яких намальовані перші рахівниці. Потрібно зібрати їх якнайшвидше. 
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ІV.Пояснення нового матеріалу (10 хв).
Розпочинаємо нашу екскурсію і перша кімната належить видатному вченому Лебедєву Сергію Олексійовичу – творцю першого в континентальній Європі комп'ютера. Подивіться уважно на його фотографію .
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Понад 20 років С. О. Лебедєв працював в Інституті точної механіки та обчислювальної техніки АН СРСР ,де створив наукову школу в галузi суперкомп'ютерiв та спецiалiзованих обчислювальних машин для управління системами реального часу і обгрунтував основний напрям розвитку комп'ютерів цих класів.
В другій кімнаті знаходяться відомості про Щукарьова Олександра Миколайовича (1864-1936) , який створив "машину логiчного мислення", спроможну механiчно здiйснювати простi логiчнi висновки на основi вихiдних змiстовних посилок .
V. Робота в зошитах (5 хв).
Молодці діти, уважно слухаєте про наших рідних вчених, а тепер давайте трішки попрацюємо руками. Відкрийте зошити на 10 уроці та виконайте 1 та 2  завдання. Розпочинає коментувати …
VI. Фізкультхвилинка (1 хв).
Відпочинемо трішечки:

Стрибу-стрибу! Скоки-скоки!

Прилетіли дві сороки.

Прискакали жабенята,

Стали у танку кружляти.

Прибігла лисонька –

Заграла на скрипочці.

Скре-ке-ке, ква-ква-ква!

Щоб спочила голова.

VII. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).
Повторення техніки безпеки за комп'ютером.

1. Хвастливий учень, вирішив показати свої глибокі пізнання знайомій однокласниці,   став  від'єднувати монітор  і  клавіатуру  від  несправного комп 'ютера.
Чи порушив він правила техніки безпеки? Якщо так, то які?
2.  Дуже старанна учениця,  виконуючи завдання на комп'ютері, присунулась впритул до екрана монітора і стала водити пальцем по тексту на екрані монітора.
Чи порушила вона правила техніки безпеки? Якщо так, то які?
Завдання 1: Давайте допоможемо Мудрунчику. Йому подобається складати з кубиків прислів'я. Деякі склади падають на підлогу. Потрібно поставити їх на підлогу. Для цього потрібно мишою перетягувати склади на свої місці.
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Завдання 2: Тепер ми з вами пройдемо до третьої кімнати нашого музею де знаходится Микола Михайлович Амосов - основоположник бiокiбернетичних технологiй. 
VIII. Пояснення домашнього завдання (3 хв).
Дома уважно прочитайте про наших вчених на сторінках вашого підручника (22-23), та вирішіть 3-4 завдання з зошита.
ІХ. Підбиття підсумків уроку (2 хв).
На цьому наша екскурсія закінчується. Молодці наші герої, що підготували нам такі цікаві відомості. Давайте закріпимо наш матеріал переглядом презентації «Винаходи наших вчених»
Урок №11

Тема: Робочий стіл. Піктограми.
Мета:
- Ознайомити учнів з поняттям «Робочий стіл», його основною функцією та призначенням; Розповісти про піктограми, які знаходяться на робочому столі.

- Розвивати просторове мислення та пам'ять;

- Виховувати взаємоповагу в колективі до кожної особистості.
Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.

Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку: Урок вивчення нового матеріалу.
Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).

ІІ. Розминка (2-3 хв).
Завдання: Роздивіться малюнки та прочитайте анаграми-приказки.

1. Не лама бааб локоту,
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 та пилаку ропося. 

2. Деломоць ротип веоць, 
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а ротип лодмоця і мас цявів 
3. Щерак сицяни в меніж, 

жін. Равежуль у біне. 
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ІІІ. Перевірка домашнього завдання (5 хв).
Гра «Запитай сусіда».
Сьогодні на уроці, ви будете перевіряти домашнє завдання самі. Я називаю прізвище учня, а віна задає запитання по попередньому матеріалу у свого сусіда по парті. Якщо сусід не відповідає учень сам обирає хто буде відповідати на його запитання.
ІV.Пояснення нового матеріалу (10 хв).
Розповідь вчителя: до нас звернувся Елзік з проханням допомогти. Йому Мудрунчик задав завдання, підписати наступні картинки, а він вважає, що всі вони мають одну назву – стіл. Давайте з вами уважно подивимося на картинки та скажемо, чи він правий.


Як ви вважаєте, як Елзік хоче назвати всі ці картинки? Дійсно стіл. Проте чи всі ці столи одинакові? Ні? Скажіть як можна назвати стіл №1? (обідній стіл) А другий? (робочий стіл) А третій? (масажний стіл)…

Розглядаючи картинки ми декілька раз використали таке поняття, як робочий стіл. Скажіть, чим відрізняється робочий стіл від інших? (на ньому знаходяться робочі матеріалм) А в комп'ютері є робочий стіл? Де він знаходиться? А що в комп'ютері ми називаємо робочими матеріалами? 

Дійсно на моніторі багато різних малюнків, що відображають аші робочі документи. Ці малюнки називаються піктограмами. При клацанні на них ці документи відкриваються і ми з ними працюємо.
Робота з підручником: Молодці діти, допомогли  Елзіку розібратися з завданням. А тепер для того щоб він краще засвоїв цей матеріал, давайте прочитаємо про нього в підручнику на сторінці24. (Читання ланцюжком)
V. Робота в зошитах (5 хв).
Завдання1: відкрийте свої зошити на 11 уроці та виконайте 1 завдання самостійно.

Завдання2: Згадайте які пристрої ми називаємо пристроями виведення? Уважно розгляньте 2 завдання та розфарбуйте лише пристрої виведення.
VI. Фізкультхвилинка (1 хв).
Діти, станьте біля парт, будемо відпочивати.
Раз, два - дерева,
Три, чотири - вийшли звірі.
П'ять, шість - пада лист,
Сім, вісім - птахи в лісі,
Дев'ять, десять - це сунички
Підняли до сонця личка.
VII. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).
Повторення техніки безпеки за комп'ютером.

Завдання1: серветку склали вчетверо і зробили виріз. Уявіть подумки цю серветку розгорнутою. Саме таке завдання вам потрібно буде зараз виконати за комп'ютером. Відкрийте сходинки до інформатики та виконайте завдання «Розгорни серветку».
Завдання2: Відволічіться на хвилинку від комп'ютерів, давайте допоможемо Мудрунчику з завданням для Розумників та Розумниць. Відкрийте підручник на ст. 25 та скажіть які речі потрібно прибрати з робочого столу? А тепер подивіться на свої робочі столи, чи у вас не має зайвих речей?
VIII. Пояснення домашнього завдання (3 хв).
Завдання: виконайте 3-4 завдання в зошиті 11 уроку та уважно прочитайте текст на ст. 24
ІХ. Підбиття підсумків уроку (2 хв).
Бесіда:

1. Що таке робочий стіл?

2. Чим він відрізняється від звичайного?

3. Що називають робочим столом в комп'ютері?

4. Що таке піктограми?

5. Яку роль вони грають?
Урок №12

Тема: Уроки малювання. Графічний редактор Paint.
Мета:
- Ознайомити учнів з графічним редактором Paint; навити знаходити його на робочому столі, відкривати через головне меню, працювати з панеллю інструментів;

- Розвивати естетичний смак, уяву та уважність;

- Виховувати культуру поведінки.
Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.

Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку: комбінований урок.
Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).

ІІ. Розминка (2-3 хв).
Завдання: підпишіть на аркушах назву пристроїв та розмалюйте наступним чином:
1. Пристрої введення червоним кольором;

2. Пристрої виведення – синім.
ІІІ. Перевірка домашнього завдання (5 хв).

ІV.Пояснення нового матеріалу (10 хв).
Розповідь вчителя:

Урок малювання - це урок незвичайний. Тому що він проходить в комп'ютерному класі. Ви вже вмієте тримати олівець та малювати ним, вмієте користуватися пензлем і фарбувати ним. Знаєте назви основних кольорів. їх всього три: червоний, синій, жовтий.
Якщо їх змішати, то отримаємо сім кольорів веселки.
Художники роблять ескізи своїх картин олівцем на папері, а потім переносять їх на полотно пензлем. У них є спеціальні фарби та різні пензлики.
Можна писати фарбами і на комп'ютері. Англійське слово "Раіnt означає "писати фарбами". Саме таку назву має програма, з якою ви сьогодні познайомитеся.
Ви бачите різноманітні пензлики в підставці на піктограмі. Під ними напис " Раіnt ". Якщо підвести вказівник миші і клацнути двічі лівою кнопкою, то почне працювати програма "Раіnt".
Нашу увагу привертає біле поле. Воно схоже на аркуш паперу, на якому ви будете створювати малюнок. Можна олівцем, а можна пензлем. їх можна побачити на стовпчику зліва на квадратних кнопках. Цей стовпчик називається панель інструментів. Якщо підвести вказівник миші до інструмента "олівець" і клацнути один раз лівою кнопкою, то кнопка, на якій зображено олівець, трохи посвітлішає.
Це означає, що вона стала активною і можна малювати. Тоді потрібно перенести олівець на аркуш, пересуваючи мишу по килимку. Зупинитися там, де почнеш малювати. Натиснути і не відпускати ліву кнопку миші. Уявіть собі, що ви тримаєте олівець і, відриваючи руку, малюєте, наприклад, апельсин або машину.
Можна розмістити на аркуші кілька малюнків.
Коли закінчите працювати, підведете вказівник миші у правий верхній кут екрана на кнопку з хрестиком. Клацнете один раз лівою кнопкою миші. Знову повернетесь на робочий стіл.
V. Робота в зошитах (5 хв).
Завдання1: Для того щоб побачити як ви зрозуміли виконайте в зошиті, на 12 уроці 1-3 завдання самостійно.

Завдання2: Виконайте 4 завдання коментуючи.
VI. Фізкультхвилинка (1 хв).
Гра «Фізкультхвилинка»

Якщо твердження правильне – це довгоочікуваний гість, ви зустрічаєте його, встаєте. 
Якщо твердження не правильне – гість без запрошення. Присядьте.
1. Читаючи текст потрібно дотримуватися інтонації.

2. За комп'ютером можна працювати протягом 5 годин без перерви.
3. Програма для малювання на комп'ютері називається Paint.
4. Для того щоб намалювати щось в програмі Paint потрібно простим олівцем поводити по монітору.
5. Малюнки на екрані монітору називаються аркушами.
6. Малюнки на екрані монітору називаються піктограмами.
VII. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).
Повторення техніки безпеки за комп'ютером.

Завдання: Сьогодні ми з вами будемо створювати малюнок будинку в програмі Paint. На дошці написані вказівки для виконання, давайте їх прочитаємо:

1. Відкрийте програму Paint через головне меню.

2. Оберіть на панелі інструмента олівець.

3. Намалюйте на екрані ваш малюнок.

4. Якщо якась дія виконана не правильно її можна відмінити, для цього потрібно у верхньому меню обрати кнопку Правка-отменить.

5. Якщо ви закінчили малювати підніміть руку та покажіть роботу вчителю.

6. Вийдіть з програми.
VIII. Пояснення домашнього завдання (3 хв).
Завдання: У зошиті виконайте 5 – 6 завдання 12 уроку та уважно прочитайте текст підручника на ст. 26-27.
ІХ. Підбиття підсумків уроку (2 хв).
Бесіда:

1. Яку програму ми сьогодні з вами вивчили?

2. Яке її призначення?

3. Як її можна відкрити?

4. Як називається набір кольорів в цій програмі?

5. Як називається набір інструментів в даній програмі?

6. Як вийти з програми?

7. Як відмінити останню дію?

Урок №13
Тема: Поняття інформації.
Мета:
- Ознайомити дітей з поняттям «Інформація», навчитись розрізняти інформацію в повідомленнях; продовжити розповідь про програму Paint та навчити користуватися гумкою з панелі інструментів;

- Розвивати просторову уяву та мислення;

- Виховувати естетичне мислення.
Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.

Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку: комбінований урок.
Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).

ІІ. Розминка (2-3 хв).
Завдання: розв'яжіть задачу
1. Як за допомогою семи- і трилітрового відер набрати з річки 4 л води?

2. Як переправити на другий берег річки вовка, козу і капусту, якщо в човні хлопчик може везти козу чи вовка або капусту? Треба пам'ятати, що не можна залишати на березі ні вовка з козою, бо він її з'їсть, ні козу з капустою, бо коза з'їсть капусту.
ІІІ. Перевірка домашнього завдання (5 хв).

ІV.Пояснення нового матеріалу (10 хв).
Розповідь вчителя:  Діти повідомте мені інформацію про погоду на дворі.
- Дайте мені інформацію про відсутніх в класі.

- Яку інформацію ви знаєте про шкільне життя?

- Щось часто я сьогодні вживаю слово інформація, а взагалі що це таке? Як ви вважаєте?

- Так це певне повідомлення, відомості навколишній світ та процеси що в ньому відбуваються.

- Наведіть мені приклади якоїсь інформації.

Робота з підручником: а знаєте, нещодавно,  у наших друзів, теж виникло таке питання. Для того щоб дізнатися як вони на нього відповіли давайте прочитаємо розповідь з підручника на ст. 28. (Читання цепочкою)
V. Робота в зошитах (5 хв).
Завдання1: відкрийте зошит на 13 уроці та уважно прочитайте завдання першої задачі. Поясніть свій вибір.

Завдання2: Самостійно виконайте 2 і 3 завдання.
Завдання3 : Аргументуйте своєму сусіду чому ви обрали саме цей предмет, як спосіб передачі інформації в задачі 4.
VI. Фізкультхвилинка (1 хв).
Зараз ми з вами діями і словами передамо інформацію. На кожне питання відповідайте хором "Так" чи "Ні" та імітуйте рухами.
Сорока плаває? - Ні! (Розмахують руками).
Окунь плаває? - Так! (Пливуть).
Горобець літає? - Так! (Розмахують руками).
Щука літає? -Ні! (Пливуть).
Зозуля плаває? - Ні! (Розмахують руками).
Карась плаває? - Так! (Пливуть).
VII. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).
Повторення техніки безпеки за комп'ютером.

Діти, ми з вами знаходимось у комп'ютерному кабінеті. Подумайте, чи правильно поводили себе учні, прийшовши на урок у комп'ютерний клас?
1.  Пустотливі учні весело гралися на перерві біля школи, обливаючи один одного водою із водяних пістолетів. Пролунав дзвоник, учні прийшли в кабінет інформатики.
Чи порушили вони правила техніки безпеки? Якщо так, то які?
2.  Учень, виконуючи завдання на карточці, прикріпив її скотчем до екрана монітора..
Завдання: Сьогодні ми продовжуємо малювати в графічному редакторі Paint. Проте щоб полегшити вам роботу, давайте познайомимося з новим інструментом для малювання – гумкою. Вона знаходиться поряд з олівцем і використовується таким-же чином. Обираєте її клацанням лівої кнопки миші, наводите на малюнок, який потрібно витерти та проводячи мишкою витираєте непотрібну лінію. Потім знову обираєте олівець і продовжуєте малювання.

На сьогоднішньому занятті ви повинні намалювати 3 геометричні фігури: коло, квадрат і трикутник. Намагайтеся малювати якомога рівніше. Після того як закінчите покажіть роботу вчителю.
VIII. Пояснення домашнього завдання (3 хв).
Завдання: виконайте 5-6 завдання з 13 уроку в зошитах та прочитайте ст. 28-29 з підручника
ІХ. Підбиття підсумків уроку (2 хв).
Завдання: На ст. 29 вирішіть задачі для розумничків та розумниць.

Урок №14

Тема: Вивчення кольорової палітри графічного редактора Paint. Підсумковий урок за І семестр.
Мета:
- Ознайомити з властивостями інформації, навчити розпізнавати їх; Навчити використовувати кольорову палітру при малюванні в графічному редакторі;

Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.

Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку: комбінований урок.
Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).

ІІ. Розминка (2-3 хв).
Завдання: класифікуйте слова за змістом. Поясніть свої міркування:

Зразок:

ІІІ. Перевірка домашнього завдання (5 хв).

ІV.Пояснення нового матеріалу (10 хв).
Завдання: сьогодні Мудрунчик розповів мені цікаву історію, і я вирішила розпочати сьогоднішній урок саме з неї. Давайте прочитаємо її в голос з підручника на ст. 30. (Читання дощиком)

Бесіда:
- Про що йшлося в тексті? Що таке інформація?

- Про які властивості інформації ви дізналися? (учні називають і записують їх на дошці)

- Наведіть приклад корисної інформації.

- Наведіть приклад істинної інформації.

- Скажіть, якщо я вам розповім казку на італійській мові, то якою для вас буде ця інформація?
V. Робота в зошитах (5 хв).
Завдання: Виконайте 1 і 2 завдання 14 уроку в зошиті самостійно.
VI. Фізкультхвилинка (1 хв).
Всі піднесли руки - раз,

І навшпиньки став весь клас,

Два - присіли, руки вниз,

На сусіда не дивись.

Будем дружно ми вставати,

Щоб ногам роботу дати.

Хто старався присідати –

Може вже відпочивати.
VII. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).
Повторення техніки безпеки за комп'ютером.

Вчителька помітила на уроці, що дівчинка Мата взяла з собою на урок улюблені іграшки: ведмедика і ляльку Барбі, та посадила поруч з монітором. Яке правило техніки безпеки вона порушила?
Завдання: сьогодні ми навчимося малювати різними кольорами. Це зовсім  не  складно.  Внизу від білого поля  є палітра кольорів.  Оберіть колір на палітрі. Для цього підведіть вказівник до квадратика з цим кольором і клацни ліву кнопку миші. Фарба цього кольору перетече в окремий квадратик, що зліва на палітрі кольорів. Тепер потрібно обрати олівець   на   панелі інструментів, і він малюватиме обраним кольором.
Але цікавіше малювати пензликом. Вам, мабуть, відомо, що пензлі бувають різної форми й товщини — від найтонших  до  товстих,  якими  користуються  малярі.   Так  і комп'ютерний пензлик може мати різну форму.  Коли обираєш інструмент "Пензель", на панелі інструментів у прямокутнику  внизу  з'являються  дванадцять  різних фігур.    Це форми пензлика.  Оберіть будь-яку, що вам сподобалась, і спробуйте помалювати. Намалюйте малюнок, використовуючи різні кольори та пензлики різної форми.
VIII. Пояснення домашнього завдання (3 хв).

ІХ. Підбиття підсумків уроку (2 хв).
Урок №15

Тема: Способи сприймання інформації
Мета:
- Ознайомити дітей із способами сприймання інформації та їх особливостями; навчити використовувати колір фону при малюванні в графічному редакторі;

- Розвивати логічне та абстрактне мислення;

- Виховувати естетичний смак, повагу до колективу.
Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.

Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку: комбінований урок.
Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).

ІІ. Розминка (2-3 хв).
Гра «А чи знаєте ви?»

Сьогодні наш урок ми розпочнемо с конкурсу. Давайте розділимося на 2 команди і уважно вислухаємо умови. Я зараз буду властивості інформації, а ви в залежності від неї продовжуватимете фразу «А чи знаєте ви?». На роздуми надається 1 хв. Наприклад:

Властивість – корисна: «А чи знаєте ви що перший урок розпочинається о 8-30».

- Зрозуміло? Отже розпочинаємо! (Перераховуються всі властивості інформації).
ІІІ. Перевірка домашнього завдання (5 хв).

ІV.Пояснення нового матеріалу (10 хв).
Розповідь вчителя: Подумайте, які органи чуття допомагають нам прочитати задачі? Якими органами ми чуємо голос пташок, вдихаємо запах їжі, відчуваємо її смак, відрізняємо холодне від гарячого, тверде від рідкого, слизьке від шорсткого? .
Отже, за допомогою цих органів людини сприймає інформацію. Сьогодні ви дізнаєтесь  про те,  яке  значення у  житті людини  мають органи чуття, виконаєте багато цікавих завдань. 
Бесіда:
- Заплющіть очі. Що ви бачите? А то розплющіть. Який прекрасний світ! Ви бачите все навколо.
-  За допомогою чого людина сприймає інформацію про навколишній свіі (За допомогою очей).
- Через ніс ви не тільки вдихаєте повітря, ви ще відчуваєте різні запахи. Можна відрізнити запах троянди від запаху м'яти.
-  За допомогою чого людина сприймає різні запахи? (За допомогою носа
- Якщо закрити долонею вуха, то буде тиша.
-  За допомогою чого людина сприймає звуки?
- Якщо сісти на гарячий пісок або ввійти у холодну воду, наша шкіра відразу ж зреагує.
- За допомогою чого людина сприймає цю інформацію? (За допомогою шкіри).
Отже людина сприймає інформацію за допомогою очей, носу, язика, вух та шкіри.

Робота з підручником: Відкрийте підручник на ст. 32 та прочитайте повідомлення від Елзіка, про способи сприймання інформації
V. Робота в зошитах (5 хв).
Завлання1: самостійно виконайте 1 та 2 завдання в зошиті .

Завдання2: В третьому завданні розмалюйте палітру. (Діти виконують). А тепер подивіться уважно на палітру, біля неї зліва знаходиться 2 квадратика. Під квадратиком що показує обраний колір, ховається ще один. Це колір фону і він обирається за допомогою натиснення на палітрі правою кнопкою миші. Відповідно і малювати цим кольором потрібно нажимаючи, не так як ви звикли, ліву кнопку, а праву.

Отже зафарбуйте в зошиті і нижній квадратик і дайте відповідь на запитання під палітрою.
VI. Фізкультхвилинка (1 хв).
Повітря нам потрібно всім:
І дорослим, і малим.
Мені, тобі, звірятку, пташці,
Листочку, квіточці, комашці.
Чи під воду ми пірнаємо -
все ж повітря споживаємо.
Комашка по землі повзе -
І та повітрям дихає.
Вітер крила обертає молодого вітряка,
І вітрила надуває величезного човна,
А щоб повітря чистим було,
Потрібно, щоб дерев багато росло.
VII. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).
Повторення техніки безпеки за комп'ютером.

Завдання: Намалюйте фруктовий сад, використовуючи основний та фоновий кольори.
VIII. Пояснення домашнього завдання (3 хв).
Завдання: Виконайте задачі в підручнику на ст. 33 для розумниць та розумників та 4 завдання з 15 уроку зошита. Індивідуальні завдання по вивченню віршів на наступний урок.
ІХ. Підбиття підсумків уроку (2 хв).
Бесіда:

· Яким чином людина сприймає звуки?

· Яким чином людина відчуває тепло?

· Яким чином людина розуміє мову?

· Що допомагає людині зрозуміти інформацію?
Урок №16

Тема: Вивчення інструменту «Прямокутник» графічного редактора Paint.
Мета:
- Ознайомити учнів з назвами та способами ходів шахових фігур; Навчити використовувати геометричні фігури при малюванні в графічному редакторі;

- Розвивати абстрактне та логічне мислення;

- Виховувати любов до гри в шахи.
Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.

Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку: урок-вистава
Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).

ІІ. Розминка (2-3 хв).
Завдання: розгадайте ребуси
ТІ100,  І100РІЯ,   ли100к, ВІ3НА,  5,ниця, 40А, ,1Я,  ПІ2Л, АК3СА
ІІІ. Перевірка домашнього завдання (5 хв).

ІV.Пояснення нового матеріалу (10 хв).
Розповідь вчителя:

Сьогодні наш урок буде незвичайний, а театральний. Підніміть руку, хто уміє грати в шахи? Молодці. А як називаються фігури в шахах?

Отже наші учні підготували нам невеликий спектакль про шахові фігури. (Учні виходять до дошки в підготовлених костюмах шахів, і розповідають вірші)

Хоч у війську їх багато,
 Бережіть його хлоп'ята.
 На крайній лінії відтак, 
Фігурою стає пішак.   
Королева і пішак 
Ходять кожний на свій смак.
Хто пройшов складну дорогу, 
Той отримав перемогу!
Вона крокує грізно, прямо, 
Неначе сунеться гора.
 Йде по прямій і вліво, й вправо, 
Фігуру цю звемо тура
Літерою "Г" стрибає.
 Ніхто його не зупиняє
 Пішаків ворожих тин
 Перестрибне прудкий кінь.
Вона сильніша за слона, 

Вона сильніша і за лева, 

На дошці рівних їй нема, 

Бо ця фігура королева.
Він буває білий, чорний. 

Хоч великий, а моторний.

 Стереже він свій кордон. 

Ця фігура зветься слон.
- Молодці діти. Всі запам'ятали як хто з фігур ходить? Зараз перевіримо.
V. Робота в зошитах (5 хв).
Завдання1: виконайте 3 завдання 16 уроку в зошиті самостійно.

Завдання2: завдання1 та 2 виконуємо всі разом з коментаріями. (Один учень виходить до дошки).
VI. Фізкультхвилинка (1 хв).
Гра «Фізкультхвилинка»
VII. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).
Повторення техніки безпеки за комп'ютером.


Завдання: сьогодні на уроці ми з вами будемо малювати будинок за допомогою геометричних фігур. Спочатку оберіть інструмент «Прямокутник». Для того щоб його намалювати потрібно натиснути на аркуші ліву кнопку миші і не відпускаючи перетягнути вниз. Давайте спробуємо виконати на комп'ютері. 
Молодці. Якщо попередньо обрати і колір, то можна намалювати кольорову фігуру.
VIII. Пояснення домашнього завдання (3 хв).

ІХ. Підбиття підсумків уроку (2 хв).
Урок №17

Тема: Способи використання інформації. Вивчення інструменту «Багатокутник» графічного редактора Paint.
Мета:
- Ознайомити учнів зі способами використання інформації; Навчити використовувати інструмент багатокутник при малюванні в графічному редакторі Paint;

- Розвивати творе мислення та фантазію;

- Виховувати почуття колективізму.
Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.

Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку: комбінований урок
Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).

ІІ. Розминка (2-3 хв).
Завдання: розв'яжіть приклади


ІІІ. Перевірка домашнього завдання (5 хв).

ІV.Пояснення нового матеріалу (10 хв).
Розповідь вчителя: сьогодні на уроці ми з вами познайомимося зі способами використання інформації. Давайте спочатку  дізнаємося про що нам хоче розповісти наш Мудрунчик з Ганнусею.

Робота з підручником: самостійно прочитайте текст на ст. 36.
V. Робота в зошитах (5 хв).
Завдання1: відкрийте зошити на 17 уроці і давайте колективно виконаємо 1 завдання. (учні коментують)

Завдання2: 2 і 3 завдання виконуємо у парах.
VI. Фізкультхвилинка (1 хв).
Любить вчитися наш клас, 

Та відпочивати час.
(Встати із-за парт, потягнутись усім тілом. )
Нумо, разом всі присіли
(Присісти. )
І нагору полетіли.

(Повільно-повільно підніматись на весь зріст. )
Піднімаємось все вище,
(Стати навшпиньки, підняти руки вгору.) 

Висота стає все ближче!
(Підстрибнути на місці якомога вище.)
VII. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).
Повторення техніки безпеки за комп'ютером.(перегляд Т/Б у сходинках до інформатики)

Завдання: Ми вже малювали будинок з геометричних фігур. Але тоді ще не вміли зобразити трикутний дах. Сьогодні ми навчимося креслити кути.
У пригоді нам стане кнопка, що знаходиться на панелі інструментів справа від прямокутника. Це — інструмент "Багатокутник". Оберіть його. На білому полі проведи лінію, а далі ставте точки. Точки з'єднуються відрізками. В останній точці клацніть двічі ліву кнопку миші.
Упоралися? Ось які ламані лінії ми можемо малювати! Тепер зумієте створити і гостроверхий будиночок. Та для цього вам треба стерти попереднє зображення. Цього ми навчилися на першому уроці. 
Намалюйте сьогодні будинок з двором.
VIII. Пояснення домашнього завдання (3 хв).

ІХ. Підбиття підсумків уроку (2 хв).
Завдання: Виконайте завдання для розумничків на ст. 37.
Урок №18

Тема: Інформаційні процеси. Вивчення інструменту «Заливка» графічного редактора Paint
Мета:
- Ознайомити учнів з поняттям «Інформаційні процеси», Навчити робити фон у графічному редакторі Paint;

- Розвивати активне мислення, уяву і фантазію;

- Виховувати повагу до предмету.
Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.

Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку: комбінований урок
Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).

ІІ. Розминка (2-3 хв).
Завдання: Розв'яжіть задачу

1. Було 4 аркуші паперу. Один з них розрізали на дві частини. Скільки стало аркушів?

2. Скільки було нічиїх, якщо команда двічі виграла, двічі програла, а всього має 7 очок.

3. На подвір'ї ходять кролі та кури, всього семеро. Кролів – на 3 більше. Скільки всього лап на дворі?

4. Скільки кінців має одна палиця? А дві? І дві з половиною?
ІІІ. Перевірка домашнього завдання (5 хв).

ІV.Пояснення нового матеріалу (10 хв).
Розповідь вчителя: діяльність людини тісно пов'язана з різними інформаційними процесами. Ви можете спитати: «що таке цей інформаційний процес». Давайте спочатку розглянемо слово «Процес». Що це таке на вашу думку? Так це певна дія, яка триває протягом певного часу. Отже інформаційний процес – це дія над інформацією, що триває протягом певного часу. Я вам зараз розповідаю, тобто передаю інформацію з уст в уста. Ви сприймаєте, тобто обробляєте в своїй голові цю інформацію. Якщо ми запишемо її в зошит, то це буде збереження інформації. А якщо я вам задам завдання знайти віршик про зайчика, які дії ви будете виконувати? Так дійсно, ви спочатку підете до бібліотеки, і будете шукати (пошук інформації). Коли знайдете, запишете в зошит (Збереження інформації). Принесете в школу і розповісте мені (передача інформації). Зрозуміло. Молодці. Давайте для закріплення прочитаємо, як Мудрунчик розповідав Ганнусі про інформаційні процеси.
Робота з підручником. (самостійно)
V. Робота в зошитах (5 хв).
Завдання1: відкрийте зошити, та прочитайте уважно завдання 1. давайте виконаємо його колективно. (робота біля дошки).

Завдання2: розібралися, молодці. А тепер 2 завдання виконайте самостіно. (Перевірка вибіркова).
VI. Фізкультхвилинка (1 хв).
Гра "Карлики - велетні".
По команді "Карлики" діти присідають, по команді "Велетні" -встають. Через деякий час робляться помилки. Влаштовується змагання. Учні, які помилились, сідають за парту, таким чином, залишиться один переможець.
VII. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).
Сьогодні ми намалюємо снігове містечко. У ньому будуть жити різні казкові персонажі. Пофантазуйте!
Ганнуся створила дуже кумедного сніговика, а гномик хотів зробити снігову фортецю, але не виходить біле по білому. Ганнуся навчила його робити фон. Спробуйте і ви.
Знайди на панелі інструментів кнопку, на якій наче скляночка нахилилася. Це — інструмент "Заливка". Оберіть його.
Потім виберіть з палітри кольорів потрібний колір для фону. Тепер пересуньте вказівник на біле поле й клацніть ліву кнопку миші. Ваш аркуш став кольоровим, і біле не зіллється з білим.
VIII. Пояснення домашнього завдання (3 хв).
Завдання: виконайте 3 і 4 завдання з 18 уроку зошиат та прочитайте 38-39 ст підручника
ІХ. Підбиття підсумків уроку (2 хв).
Урок №19

Тема: Поняття меню в графічному редакторі. Друк зображень
Мета:
- ознайомити дітей з поняттям меню в графічному редакторі; навчити друкувати зображення на принтер;

- розвивати логічне мислення та фантазію;

- виховувати порядність та вихованість.
Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.

Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку: комбінований урок
Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).

ІІ. Розминка (2-3 хв)
Завдання: Самостійна робота
Вставити слова замість пропусків.
•     На_____________________відображається інформація, з якою працює комп'ютер.
•     В системному блоці знаходяться____________,_____________, пристрої для введення і збереження інформації.
•     Попереду монітора розташована________________, а поруч -_______.
•     За допомогою___________можна надрукувати тексти і малюнки.
•     За допомогою________можна ввести в комп'ютер те, що зображено на фотографії.
•     За допомогою ___________ можна обмінюватися  інформацією  між комп'ютерами, що знаходяться в різних місцях.
ІІІ. Перевірка домашнього завдання (5 хв).

ІV.Пояснення нового матеріалу (10 хв).
Розповідь вчителя: 

- Які пристрої введення ви знаєте?

- Які пристрої виведення ви знаєте?

- Інколи наші роботи, малюнки, текстові повідомлення, потрібно роздрукувати на папір. Для цього використовується такий прилад як принтер. Звичайно для того щоб на ньому щось надрукувати. Його потрібно спочатку підключити до комп'ютера та включити. Потім відкрити документ який ви бажаєте надрукувати. У верхньому рядку є меню. Подивіться уважно на дошку. В цьому рядку є різні команди: файл, правка, довідка. Для друку нам потрібно вибрати команду файл і у відкритому меню команду друк. Таким чином у нас надрукується або ваш малюнок, або інший документ. Я пропоную сьогодні відкрити виставку ваших робіт. Ми наприкінці надрукуємо кожний малюнок і вивісимо на дошці.
V. Робота в зошитах (5 хв).
Завдання: самостійно виконайте 1 і 2 завдання у ваших зошитах.
VI. Фізкультхвилинка (1 хв).
Вчора сонце так світило, 
Що ведмедя розбудило. 
Виліз сонний із барлоги 
Та й подався на дороги. 
А на тій дорозі сніг 
До ведмежих липне ніг. 
"Рано, - думає бурмило,
 -Мене сонце розбудило". 
Глянув на зимовий ліс 
І швиденько спать поліз.
VII. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).
Повторення техніки безпеки за комп'ютером.

1. Хвастливий учень, вирішив показати свої глибокі пізнання знайомій однокласниці,   став  від'єднувати монітор  і  клавіатуру  від  несправного комп 'ютера.
Чи порушив він правила техніки безпеки? Якщо так, то які?
2.  Дуже старанна учениця,  виконуючи завдання на комп'ютері, присунулась впритул до екрана монітора і стала водити пальцем по тексту на екрані монітора.
Чи порушила вона правила техніки безпеки? Якщо так, то які?
Завдання: Намалювати улюблену казку.
VIII. Пояснення домашнього завдання (3 хв).

ІХ. Підбиття підсумків уроку (2 хв).
Виставка робіт.

Урок №20

Тема: Ознайомлення з клавіатурою. Вивчення алфавітно-цифрових клавіш.
Мета:
- Ознайомити дітей з клавіатурою, детально розглянути алфавітно-цифрові клавіші; навити користуватися клавіатурою для переходу між мовами;

- Розвивати уважність та спостережливість;

- Виховувати любов до предмета.
Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.

Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку: комбінований урок
Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).

ІІ. Розминка (2-3 хв).
Завдання 1. Проведи в трикутнику 2 відрізки. Які фігури могли б утворитися?
Завдання 2. У прямокутнику проведи відрізок так, щоб він поділив прямокутник на трикутник і п'ятикутник.
ІІІ. Перевірка домашнього завдання (5 хв).

ІV.Пояснення нового матеріалу (10 хв).
Слово вчителя:
Подивіться, діти, на клавіатуру. Зовні вона схожа на коробочку. Вона дає змогу вести діалог з комп'ютером. 
Клавіатура - пристрій для введення інформації. На її поверхні розташовані клавіші. Вони різні і написи на них різні. На клавішах вгорі можна побачити цифри, нижче розмістилися три ряди клавіш з буквами українського та англійського алфавіту. На одній клавіші дві букви. Щоб набрати українське слово слід встановити режим української мови.
V. Робота в зошитах (5 хв).
Завдання: самостійно виконай завдання 1  в 20 уроці.
VI. Фізкультхвилинка (1 хв).
Гра «Фізкультхвилинка»
VII. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).
Повторення техніки безпеки за комп'ютером.

Завдання: Відкрийте сходинки до інформатики та оберіть там завдання «Кіт-риболов». За допомогою клавіатури допоможіть йому зловити літери до слів.
VIII. Пояснення домашнього завдання (3 хв).

ІХ. Підбиття підсумків уроку (2 хв).
Урок №21

Тема: Клавіатура. Вивчення керуючих клавіш.
Мета:
- Ознайомити дітей з керуючими клавішами та їх призначенням; навчити керувати даними клавішами;

- Розвивати пам'ять та уважність;

- Виховувати працелюбність.

Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.

Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку: комбінований урок
Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).

ІІ. Розминка (2-3 хв).
Завдання: у кожному рядку підкресли слово, яке по сенсу не підходить до решти слів.
Лоша, миша, курка, гусак, коза.

Швець, лікар, столяр, скляр, коваль.

Ялина, дуб, ліс, сосна, липа.

Рубанок, долото, молоток, цвях, шило.

Жовтець, нарцис, ромашка, волошка.

Верба, яблуня, осика, липа.

Редька, цибуля, баклажан, малина.

Горобець, сорока, трясогузка, курка.

Корова, кролик, ягня, кінь.

Кекс, батон, сир, пасха. Лялька

ІІІ. Перевірка домашнього завдання (5 хв).

ІV.Пояснення нового матеріалу (10 хв).
Розповідь вчителя: Сьогодні ми продовжуємо вивчати клавіатуру. Розглянемо деякі інші клавіші.
Ця довга клавіша внизу клавіатури - клавіша пропуску. Нею можна робити проміжки між словами. Справа від клавіші пропуск розташовані чотири клавіші зі стрілками. Це клавіші руху курсора. Вони виділені на малюнку вгорі.
Сьогодні ти дізнаєшся, як можна вводити великі літери. Для цього використовують чарівну клавішу Shift.
Щоб ввести велику літеру, треба спочатку натиснути і тримати клавішу Shift Потім натиснути й одразу відпустити клавішу з потрібною літерою, і після цього відпустити Shift 
Іноді потрібно, щоб усі букви були великими. Наприклад, заголовок до тексту. Тоді досить натиснути на клавішу Caps Lock. При цьому клавіатура перемикається в інший режим роботи. Тепер усі літери будуть вводитися великими. Натиснувши на цю клавішу знову, ти повернешся до режиму малих літер.
Якщо натиснути клавішу з цифрою, тримаючи при цьому натиснутою клавішу Shift , то на екрані відобразиться розділовий знак або спеціальний символ. Наприклад, якщо ти натиснеш Shift + 1, то отримаєш знак оклику "!".
V. Робота в зошитах (5 хв).
Завдання: виконай самостійно 1 і 2 вправу в зошиті.
VI. Фізкультхвилинка (1 хв).
Акуратно потягнулись,
До сусіда повернулись,
Раз - нагнулись,
Два - нагнулись.
Три разочки ми присіли,
І за парти тихо сіли.
VII. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).
Повторення техніки безпеки за комп'ютером.

Завдання: сьогодні ми продовжимо працювати з котом-риболовом. Відкривайте сходинки та працюйте.
VIII. Пояснення домашнього завдання (3 хв).
Завдання: прочитайте в підручнику ст. 44-45 та виконайте завдання для розумничків.
ІХ. Підбиття підсумків уроку (2 хв).
Урок №22

Тема: Клавіатура. Вивчення клавіш Enter, Esc.
Мета:
- познайомити дітей з призначенням клавіш Enter, Esc, навчити їх використовувати на практиці;

- розвивати самостійність та відповідальність.

- виховувати взаємоповагу в колективі.  
Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.

Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку: комбінований урок
Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).

ІІ. Розминка (2-3 хв).
Доповніть відповіді.
•        Клавішею пропуску можна встановити ....
•        Справа від клавіші пропуску розташовані клавіші....
•        Щоб ввести велику літеру, треба спочатку ....
•        Щоб усі букви були великими, потрібно натиснути ....
•        Щоб повернутися до режиму малих букв, треба ....

ІІІ. Перевірка домашнього завдання (5 хв).

ІV.Пояснення нового матеріалу (10 хв).
Завдання: відкрийте підручник на ст. 46 та самостійно прочитайте матеріал.
V. Робота в зошитах (5 хв).
Завдання1: відкрийте урок 22 та виконайте 2 завдання. (Учні коментують).

Завдання2: прочитайте уважно третє завдання в голос. (Робота біля дошки)
VI. Фізкультхвилинка (1 хв).
Руки вгору, руки вниз -    

На сусіда подивись, 

Раз - подивимось угору, 

Два - нахилимось додолу. 

Не згинайте, діти, ноги, 

Як торкаєтесь підлоги. 

Щоб ногам роботу дати, 

Будем низько присідати,

Раз-два, раз-два.
Вище руки підніміть,  
Ширше в боки розведіть. 

Сплесніть діти раз і раз –

За роботу! Все! Гаразд.     

VII. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).
Повторення техніки безпеки за комп'ютером.

Завдання: Незважаючи на те, що на попередніх уроках ви вже працювали з котом-риболовом, він ускладнив своє завдання. Тепер не досить просто нажимати літеру, потрібно її поєднувати з іншими.
VIII. Пояснення домашнього завдання (3 хв).
Завдання: Виконайте 2 та 4 завдання в зошиті та уважно прочитайте текст на 46 ст.

ІХ. Підбиття підсумків уроку (2 хв).
Урок №23

Тема: Клавіатура. Вивчення клавіш управління курсором.
Мета:
- Познайомити учнів з призначенням курсора та його основними властивостями, навчити правильно його використовувати;

- Розвивати уважність та пам'ять;

- Виховувати дисциплінованість.
Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.

Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку: комбінований урок
Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).

ІІ. Розминка (2-3 хв).
Завдання: відкрийте 47 ст. та виконайте завдання для розумниць та розумничків. (усі разом з коментарями)
ІІІ. Перевірка домашнього завдання (5 хв).
Гра «Перевір сусіда»
ІV.Пояснення нового матеріалу (10 хв).
Розповідь вчителя:

Діти, ви вже не раз бачили на екрані монітора маленьку рисочку. Вона мигає. Це курсор. Він вказує, де зараз на екрані з'явиться буква або ще якийсь символ. Сьогодні на уроці ви будете вчитися набирати слова та речення на клавіатурі.
Курсор можна переміщати по екрану монітора, натиснувши клавішу-стрілочку.
Якщо натиснути клавішу зі стрілочкою вниз, то курсор переміститься вниз на один рядок.
Коли натиснути клавішу зі стрілочкою вверх, то курсор переміститься вверх на один рядок.
Натиснувши клавішу зі стрілочкою вліво, ви побачите, що курсор переміститься вліво на один знак.
Натиснувши клавішу зі стрілочкою вправо, ви побачите, що курсор переміститься вправо на один знак.
Якщо ви помилились, наприклад, натиснули клавішу з буквою "А" двічі, це легко виправити. Натиснути треба клавішу Вс - і буква, що знаходиться ліворуч від курсора, зникне з екрана. Можна натиснути клавішу Delete - і тоді зникне буква, що знаходиться праворуч від курсора. 
V. Робота в зошитах (5 хв).
Завдання1: Виконайте вправу 2 з уроку 23 (робота в парах)

Завдання2: Розгляньте уважно предмети з 1 завдання та оберіть ті, які можна використовувати для передачі інформації. Поясніть свій вибір.

Завдання 3: прочитайте текст на 48 ст. в голос ланцюжком.
VI. Фізкультхвилинка (1 хв).
Світить сонце золоте.
Відвести корпус трохи назад, енергійно махати на себе руками.
Квітка поміж трав росте.
Встати навшпиньки, потягнутись усім тілом догори з підня​тими руками.

Бджілка весело кружляє,
Руками «затріпотіти», немов крильцями, і обернутись навколо себе на напівзігнутих ніжках.

З квіточки пилок збирає.
Скласти руки «ковшиком» і нахилитись уперед.

Бджілко, бджілко, постривай!
Підскакуючи на місці, помахати руками.

Меду нам смачного дай!
Обхватити себе руками за плечі й похитатися зі сторони в сторону.
VII. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).
Повторення правил з техніки безпеки.

Завдання: сьогодні ми знову працюємо з котом-риболовом, але рибки тепер плавають стаями і потрібно встигати нажимати літери, щоб вони не упливли.
VIII. Пояснення домашнього завдання (3 хв).
Завдання: Виконайте 3 завдання з зошита та вправу на ст. 49 для розумниць та розумничків.
ІХ. Підбиття підсумків уроку (2 хв).
Урок №24

Тема: Створення вітальної листівки з використанням графічного редактора і тексту. Друкування листівки.
Мета:
· закріпити знання дітей про графічний редактор та клавіатуру;
· розвивати творчість та фантазію;

· виховувати культуру поведінки
Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.

Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку: комбінований урок
Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).

ІІ. Розминка (2-3 хв).
Завдання: відкрийте підручник на ст. 51 та давайте розв'яжемо завдання для розумничків.
ІІІ. Перевірка домашнього завдання (5 хв).

ІV. Робота в зошитах (5 хв).
Завдання: виконайте 1-2завдання з 24 уроку.
V. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).
Розповідь вчителя: Сьогодні у нас свято! День народження у Елзіка. Нам обов'язково потрібно його привітати. Скажіть, яким чином ви вітаєте своїх друзів? А що ви їм даруєте? Дійсно, невід'ємною річчю при вітанні є листівка. А найкращою листівкою  є створена власними руками. Тому ми сьогодні будемо створювати листівку для Елзіка в графічному редакторі Paint. Проте попередньо скажіть що повинно обов'язково знаходитися на листівці? Вітання та малюнок. Так давайте розглянемо в підручнику зразок вітальної листівки.

· Завдання зрозуміле? Отже наприкінці уроку ми роздрукуємо всі ваші листівки для Елзіка.

· Фізкультхвилинка:
Стрибу-стрибу! Скоки-скоки!

Прилетіли дві сороки.

Прискакали жабенята,

Стали у танку кружляти.

Прибігла лисонька –

Заграла на скрипочці.

Скре-ке-ке, ква-ква-ква!

Щоб спочила голова.

VI. Пояснення домашнього завдання (3 хв).
Завдання: виконайте 3-4 завдання з зошита.
VII. Підбиття підсумків уроку (2 хв).
Аналіз листівок та їх оцінювання.

Урок №25

Тема: Комп’ютерна підтримка вивчення навчальних предметів.
«Дорога від дому до школи»
Мета:
· Повторити правила дорожнього руху, закріпити вміння правильно переходити вулицю, повторити призначення дорожніх знаків;
· Розвивати уважність та обережність на дорозі;

· Виховувати почуття відповідальності.
Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.

Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку: комбінований урок
Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).

ІІ. Розминка (2-3 хв).
Завдання: уважно роздивіться малюнки та скажіть що в них не правильно:
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ІІІ. Перевірка домашнього завдання (5 хв).

ІV.Пояснення нового матеріалу (10 хв).
Слово вчителя: Сьогодні на уроці ми з вами повторима правила дорожнього руху, які ви вивчали на ОБЖД. Дайте відповіді на наступні запитання:

На який сигнал світлофора можна переходити вулицю?
Якщо на дорозі немає "зебри", то дорогу треба переходити?

Яка частина вулиці призначена для пішохода?
Як пішоходи повинні ходити по тротуару?
Робота з підручником: уважно прочитайте текст на ст. 52-53.
V. Робота в зошитах (5 хв).
Завдання1: Самостійно виконайте 1 і 2 завдання.
VI. Фізкультхвилинка (1 хв).
Гра "Світлофор".
А зараз проведемо гру на уважність. Називається вона "Світлофор".
Спочатку розділимося на дві команди.
Правила гри: Коли вчитель показує жовтий колір, діти тупають ногами. На червоний колір - тиша, а на зелений - плескати в долоні. В кожній команді учень, що допустив помилку, сідає. Та команда, що допустить найменше помилок - виграє.
VII. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).
Повторення правил техніки безпеки за комп'ютером.

Завдання: У сходинках до інформатики допоможіть Елзіку знайти дорогу додому.
VIII. Пояснення домашнього завдання (3 хв).

ІХ. Підбиття підсумків уроку (2 хв).
Розшифруйте ребуси:


Урок №26
Тема: Комп’ютерна підтримка вивчення навчальних предметів.
«У царстві звуків та літер»
Мета:
· Повторити відомості про голосні та приголосні звуки та літери, правила їх вимови та написання;

· Розвивати охайність та працьовитість;

· Виховувати повагу до рідної мови та інформатики.
Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.

Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку: комбінований урок
Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).

ІІ. Розминка (2-3 хв).
Завдання1: «Докажи слівце».
В школу ми йдемо зрання, 

Щоб отримати ... (знання). 

Нам чимало треба знати: 

Мови, математику. 

А тепер іще вивчати 

будем ... (інформатику). 

Що вивчає цей предмет, 

Прояснить процес навчальний? 

Це для учнів не секрет,

 ...(інформацію), звичайно! 

Інформацію зібрати — 

Справи тільки половина. 

Обробляти, зберігати 

Треба в місці все єдинім. 

Швидко треба рахувати, 

Різні файли відкривати. 

Помічник є геніальний! 

Це ... (комп'ютер персональний).
Завдання2: Прочитайте загадки в яких пропущені літери, що позначають голосні звуки. Розгадайте їх.

1. Щ_ вн_ч_ г_р_ть, _ вд_нь г_сн_? ( Зорі)

2. Як_м б_в_є к_нь к_л_ ц_г_н й_г_ м_є? (Мокрим)

3. Щ_ в л_д_н_ н_йшв_дш_? (Думка)

4. _ як_ б_чк_ н_ м_жн_ н_л_т_ в_д_? (У повну)
ІІІ. Перевірка домашнього завдання (5 хв).

ІV.Пояснення нового матеріалу (10 хв).
Розповідь вчителя: Як ви вже зрозуміли, сьогодні на уроці ми пригадаємо з вами звуки та букви. Скажіть які ви знаєте звуки? А як вони поділяються? (голосні та приголосні).Як розрізнити де голосні, а де приголосні звуки? Так, дійсно, голосні звуки люблять співати, вони вільно вилітають з ротової порожнини за допомогою повітря та голосу. При вимові приголосних звуків повітря в ротовій порожнині натрапляє на різні перешкоди. Наприклад при вимові [б][п][в]- заважають губи, а [з][д][т]- Заважають язик або зуби, [к][х][ш]- язик або піднебіння.

- Для чого нам потрібні звуки?

- Як ми позначаємо на письмі звуки?

- Так, дійсно, звуки ми чуємо і вимовляємо, а літери ми пишемо та читаємо.

Робота з підручником: відкрийте підручник на ст. 55 та давайте допоможемо клоуну з літер скласти якомога більше слів. 

V. Робота в зошитах (5 хв).
Завдання1: ми тільки що повторили з вами відомості про звуки та букви, для закріплення виконайте самостійно 1 та 2 завдання. (самостійна робота)

Завдання2: Подивіться уважно на 4 завдання. Пригадайте що таке звукова схема? Давайте попрацюємо разом, і підберемо якомога більше слів до даних схем (робота біля дошки).

Завдання3: Тепер для вас елементарно буде виконати 3 завдання. (робота в парах).
VI. Фізкультхвилинка (1 хв).
Відчинились двері — рип.
(Нахилитись уперед, розвести руки перед собою.)
З-за порогу зайчик — стриб!
(Стрибати на місці зі складеними руками.)
Хто тут є? Що тут є?
(Енергійно крутити головою в різні боки.)
Хто в будиночку живе?
(Підняти руки над головою і скласти їх «дашком».)
Із кімнати чутно: Цить!
(Поставити руки на пояс, тупнути однією, потім другою ногою.)
Тут хазяїном — ведмідь!
(Тупцювати на місці.)
Я на гостя не чекав!
(Схрестити руки на грудях і похитати головою.)
Швидко зайчик пострибав.
(Підстрибнути на місці та сісти за парту.)
VII. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).
Повторення правил техніки безпеки за комп'ютером.

Завдання: Сьогодні на уроці ми будемо приєднувати вагони до потягу, для того щоб він міг відправитися в подорож. Але цей потяг не звичайний, кожний вагон в ньому – слово. Щоб приєднати його до потягу, слід правильно полічити кількість голосних та приголосних звуків у слові.
VIII. Пояснення домашнього завдання (3 хв).
Завдання: виконайте 5 завдання 26 уроку в зошиті та уважно прочитайте текст підручника на ст. 54-55.
ІХ. Підбиття підсумків уроку (2 хв).
Бесіда:

· Які звуки ми називаємо голосними?

· Які звуки ми називаємо приголосними?

· Чим відрізняються звуки від букв?

· Подивіться уважно а дошку, на ній написані склади, які з них не можна назвати складом ? (ка, на, вл, му, кр, яс, при)
Урок №27
Тема: Комп’ютерна підтримка вивчення навчальних предметів.
«Приголосні мають різний характер»

Мета:
· Повторити відомості про тверді та м'які приголосні, про дзвінкі та глухі звуки;

· Розвивати охайність та працьовитість;

· Виховувати повагу до рідної мови та інформатики.
Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.

Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку: комбінований урок
Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).

ІІ. Розминка (2-3 хв).
Завдання1: з поданих літер потрібно скласти слова
1. енасв
2. о н с є ц
3.  ізкар
4.  ь м і я цс
5. о ж ь л д у
6. є р є о в д
7.  гіорок
8.  камор

Завдання2: відгадайте загадки

На городі молодиця
розплела свої косиці
та й колише в повиточках
золотих зернят рядочки. (Кукурудза)
Запах, колір — все відмінно,
посміхнешся неодмінно.
Як почнеш його кусати —
скривить так, що й не впізнати. (Лимон)
У темниці виростає
та біленькі зубки має.
Хоч гіркий він і пекучий,
та корисний і цілющий. (Часник)

У скориночці-хатинці
Є для діточок гостинці.
Зріють вкупочці зернини,
Як коштовні намистини. (Гранат)
Примостився на баштані
В посмугованій піжамі.
Вигріває круглі боки,
Що смачним налиті соком. (Кавун)
Бурячок в землі дрімає, 

Я швиденько виростаю. 

Свіжий борщик зварять з мене, 

Не червоний, а зелений. (Щавель)
ІІІ. Перевірка домашнього завдання (5 хв).

ІV.Пояснення нового матеріалу (10 хв).
Робота з підручником:

- На минулому уроці ми розглядали голосні і приголосні звуки. Проте зовсім не назвали особливості приголосних. Згадайте за допомогою чого створюються приголосні звуки?

- А чи всі вони однакові?

- Наші улюблені герої помітили, що серед приголосних є і тверді і м'які. Давайте прочитаємо, що вони нам хочуть розповісти. (Читання вголос цепочкою).

Бесіда: - Отже які звуки називаються дзвінкими? Наведіть приклади.

- Які звуки називаються глухими? Приклади.

- Чим відрізняються звуки в словах: тин-тінь, ліс-лис, кіт-кит.
V. Робота в зошитах (5 хв).
Завдання1: Виконайте самостійно 5 завдання. Допоможіть мишці дібратися до сиру.

Завдання2: Пограємо в чарівників. Виявляється інколи досить змінити одну літеру, і слово матиме інше значення. Давайте спробуємо. (колективна робота над 2-4 завданнями)
VI. Фізкультхвилинка (1 хв).
Вітер віє-повіває,
(Підняти руки вгору, нахиляти тулуб в різні сторони.)
Орач сіє-посіває.
(Ліву руку поставити на пояс, праву відвести в сторону, розвер​нути корпус вправо, поміняти положення рук і розвернути кор​пус вліво.)
Рости, рости, жито,
(Присісти і піднятись на весь зріст.)
Силою налите.
(Зігнути в ліктях руки і розігнути.)
Рости, рости, пшениця,
(Присісти і піднятись на весь зріст.)
Сонечка сестриця.
(Потягнутись догори з піднятими руками.)
Як посіємо зерно,
(Нахилитися донизу і дістати руками підлогу.)
Знов за парти сядемо.

(Сісти на місця.)
VII. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).
Повторення правил техніки безпеки за комп'ютером.

Завдання:Сьогодні ми з вами познайомимося з наступним чарівним потягом. Його вагончики – це чарівні слова, які приєднуються один до одного при підрахунку кількості м'яких та твердих приголосних звуків у слові.
VIII. Пояснення домашнього завдання (3 хв).
Завдання: Уважно прочитати текст на ст. 56-57 та виконати завдання для розумниць та розумничків.
ІХ. Підбиття підсумків уроку (2 хв).
Урок №28
Тема: Комп’ютерна підтримка вивчення навчальних предметів.
«Лукаві Е та И»

Мета:
· Повторити правила вживання ненаголошених е та и в словах;

· Розвивати уважність та пам'ять;

· Виховувати повагу до рідної мови та інформатики.
Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.

Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку: комбінований урок
Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).

ІІ. Розминка (2-3 хв).
Завдання1: дайте відповіді на запитання.
— Два брати каталися на двоколісних велосипедах, а їхня сес​тра — на триколісному. Скільки всього було коліс? (7)
—  Чому дорівнює сума всіх цифр цього року?
—  Яке число буде післязавтра?
— Назви найбільше двоцифрове число. (99)
— Назви найменше двоцифрове число. (10)
—  Скільки потрібно відміряти, щоб один раз відрізати? (Сім разів відміряй, один раз відріж.)
Завдання2: перевірте чи правильно перерахували тварин?

Птахів – 4, звірів -5, комах -3, риб – 5.

[image: image12.jpg]



ІІІ. Перевірка домашнього завдання (5 хв).
Гра «Перевір сусіда».

Опитування:

•      На які групи поділяються приголосні звуки?
•      За допомогою чого утворюються приголосні звуки?
•      Як можна розпізнати глухі і дзвінкі приголосні звуки?
•      Звук /й/ дзвінкий чи глухий?
•      Коли приголосний стає м'яким?
•      Які дзвінкі приголосні знаємо?
•      Які глухі приголосні ми знаємо?
•      Чим відрізняються приголосні звуки у словах: тин - тінь, кит - кіт, лин -лінь, сом - сім?
ІV.Пояснення нового матеріалу (10 хв).
Розповідь вчителя: 

- До нас звернулися наші друзі, Ганнуся та Елзік з проханням дпомоги. У них виникли труднощі написання ненаголошених Е та И. Скажіть діти, яким чином можна дізнатися яку літеру писати Е чи И?

- Молодці, пам'ятаєте. Дійсно перевіряти потрібно наголосом. Під наголосом ці звуки вимовляються чітко, виразно, і зрозуміло. Якщо ці звуки ненаголошені, і ви не знаєте яку літеру писати, тоді потрібно слово змінити. Але так, щоб ненаголошений звук став наголошеним. Наприклад: село – села, зима – зими. 

- Скажіть, діти, чи всі слова можна перевірити таким чином?

- Так, дійсно, не всі. Є слова-виключення, їх потрібно перевіряти по словнику. Для закріплення матеріалу прочитайте казку з ст. 58 самостійно.
Вибіркове читання.
Прослухати  початок  речення  і  продовжити  його,  знайшовши  у підручнику.
•     3 лісової....
•     Ой, Ганнусю....
•     Це ж так просто ....
•     Ганнуся замислилась....
•     Під наголосом....
•     Якщо ці звуки ....
•     Але так зміни ....
•     Наприклад, село....
•     А всі... ?
•     Ні, - відповіла....
V. Робота в зошитах (5 хв).
Завдання1: виконайте коментуючи 1та 4 завдання.

Завдання2: Самостійно виконайте 2 завдання.
VI. Фізкультхвилинка (1 хв).
Хто ж там, хто вже так стомився?
І наліво нахилився.
Треба дружно всім нам встати
Фізкультпаузу почати.
Руки вгору, руки вниз,
Вгору трошки подивись.
Руки склали, як вітряк
І покрутимося так.
Вище руки підійміть
І спокійно опустіть.
Будем дружно ми сідати
І до праці приступати.
VII. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).
Повторення правил техніки безпеки за комп'ютером.

1. Тільки-но пролунав дзвоник на урок, Мишко роз​штовхав товаришів і вбіг до класу, зайняв вільне місце за комп'ютерним столом, витягнув із куртки зошит і почав заван​тажувати комп'ютерну програму, але його зупинив голос учителя. Які правила техніки безпеки порушив Мишко? 
2.  Після години роботи за комп'ютером у Оленки почали боліти очі, вона відчула шум у вухах, у неї запаморочилась голова. Від чого таке могло статися? 
3.  На уроці Василько пошепки запитав товариша: «Хочеш льодяник?». «Давай!» — відповів той. Обгортку від цукер​ки вони засунули під клавіатуру. А коли вчитель зробив їм зауваження, вони почали імітувати активну працю на уроці: Василько почав сильно стукати по клавіатурі, а його товариш став тикати пальцем в екран монітора.Які правила поведінки вони порушили? 
4.  Перед уроком інформатики в учнів 3 класу була фізкуль​тура. Спортивну форму, кросівки і м'ячі вони принесли із собою на урок інформатики. Які правила поведінки вони порушили
Завдання: сьогодні нам потрібно допомогти Незнайкові перейти міст. Проте для цього слід його спочатку відремонтувати, поставивши на місце правильну колоду. Правильна колода має літеру Е або И. в слові. Давайте допоможемо йому, адже якщо ми помилимося, то він упаде у воду.
VIII. Пояснення домашнього завдання (3 хв).
Завдання: дома займетеся цікавою роботою по розгадуванню кросворда з зошита п'ятої вправи
ІХ. Підбиття підсумків уроку (2 хв).
Завдання: подивіться уважно на килимок Аладіна на ст. 59. які малюнки потрібно вставити, для того щоб він полетів?
Урок №29
Тема: Комп’ютерна підтримка вивчення навчальних предметів.
«Англія – країна, мову якої ми вивчаємо»

Мета:
· Ознайомити дітей з Англією, її розташуванням та традиціями, закріпити знання з англійських слів;

· Розвивати пам'ять та працьовитість;

· Виховувати повагу до іноземної мови та інформатики.
Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.

Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку: комбінований урок
Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).

ІІ. Розминка (2-3 хв).
Гра «Так чи ні» .
Учитель загадує число від 1 до 20, учні намагаються вгадати це число, ставлячи вчителеві запитання, на які можна відповісти лише «так» або «ні».
Варіанти запитань:
Це число більше 10? (Так)
Це число більше 15? (Ні)
Це число більше 12? (Так)
Це число 13? (Ні)
Це число 14!
( На до​шці фіксуються числові проміжки. )
ІІІ. Перевірка домашнього завдання (5 хв).

ІV.Пояснення нового матеріалу (10 хв).
Розповідь вчителя:

- Скажіть діти, в якій країни ми живемо?

- А які країни, крім України, ви знаєте?

- Яку мову, крім української ви вивчаєте в школі?

- Сьогодні на уроці ми детальніше познайомимося з такою країною, як Англія. 

Робота з підручником: Відкрийте підручники на ст. 60 та виразно прочитайте оповідання. (Читання цепочкою)

Бесіда:

- Яке місто є столицею Англії?

- Де знаходиться резиденція королівської родини?

- Яка річка протікає в Лондоні?

- Які види спорту народилися в Англії?

- Які письменники-англійці вам відомі?
V. Робота в зошитах (5 хв).
Завдання1: А тепер перевіримо, як ви знаєте англійські літери. Відкрийте зошит та виконаємо 1 завдання. Проте не лише вписуємо літери з однаковим зображенням а і говоримо, які літери яким відповідають. (Колективнаробота)

Завдання 2: Згадаємо про інформацію та її види. Виконайте 2 завдання самостійно.

Завдання3: Попрацюємо в командах. Виконайте 3 завдання з сусідом за партою. Можна обговорювати ваші рішення. (Робота в парах)
VI. Фізкультхвилинка (1 хв).
Один, два — усі піднялись, 

Повернулись, похитались.

Три, чотири — руки вгору,

В сторони і вгору знову. 

П'ять, шість — опустили 

І швиденько всі присіли. 

Сім, вісім — всі малята 

Стрибають, як жабенята. 

Дев'ять, десять, — рівно стали 

І за парти посідали.
VII. Практична робота. Робота за комп’ютером (15 хв).
Повторення правил з техніки безпеки.

Завдання: допоможемо ведмедику перекласти зібрати з кубиків переклад англійських слів. Для цього потрібно керувати медведиком за допомогою стрілочок. Слово для перекладу знаходиться зверху над малюночком.
VIII. Пояснення домашнього завдання (3 хв).
Завдання: Виконайте 4 і 5 завдання в зошиті. Уважно прочитайте текст на ст. 60. Підготовтеся його перекладати.
ІХ. Підбиття підсумків уроку (2 хв).
Урок №30

Тема: Підсумковий урок «Ура канікули»
Мета:
· Повторити та узагальнити знання дітей з тем, які вивчалися потягом навчального року;

· Розвивати пам'ять та працьовитість;

· Виховувати повагу колективу.
Обладнання: плакати з правилами поведінки та техніки безпеки.

Програмне забезпечення: комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики 2 клас», мультимедійна дошка для демонстрації презентацій.

Тип уроку: урок узагальнення та систематизації.
Хід уроку

І. Організаційний момент (1 хв).

ІІ. Розминка (2-3 хв).
Завдання: Ліворуч є початок приказки, а праворуч - її закінчення. З'єднай частини в одне ціле довільними лініями.
1)  За двома зайцями поженешся 
-Що посієш,
Слово не горобець,
Не такий страшний чорт,
Були б кістки,
2) Хто рано встає,
З хати по нитці 
-З вовками жити 
-Розумна голова, 
Любиш кататись -
3)  Слово - срібло,
Риба шукає, де глибше, 
Дарованому коневі 
Чув дзвін, 
Там добре,
те й пожнеш.
як його малюють.
жодного не впіймаєш.
м'ясо наросте.
вилетить - не піймаєш.
сирота в свитці.
тому Бог дає.
та дурному дісталась.
люби й саночки возити.
по-вовчому вити.
де нас нема.
в зуби не заглядають.
та не знає, де він.
мовчання - золото.
а людина - де краще.
ІІІ. Перевірка домашнього завдання (5 хв).

ІV.Основна частина (10 хв).
Розповідь вчителя: 

- Сьогодні у нас з вами останній урок у цьому році. Ми багато чого навчилися. Проте це не значить що ми з вами прощаємось з сходинками. В наступному році ми продовжуватимемо наші заняття. Сьогодні на уроці ми повторимо все що вивчали протягом року. Проте не просто, а з вікторино. Давайте розділимося на 2 команди і оберемо капітанів. 

- Молодці. Отже розпочинаємо наші конкурси.

1 конкурс: в зошиті виконайте 2 завдання. Хто його виконає швидше і  без помилок отримає 5 балів.

2 конкурс: Розв'яжіть ребуси з 4 завдання. Ціна конкурсу 5 балів.

3 конкурс: Конкурс капітанів: підпишіть відомі елементи вікна графічного редактора. Бали в залежності від вичерпності та правильності відповіді.
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4 конкурс: проаналізуйте кожен свою ситуацію і дайте вичерпну відповідь на запитання. Ціна конкурсу 3 бали.
1. Хвастливий учень, вирішив показати свої глибокі пізнання знайомій однокласниці,   став  від'єднувати монітор  і  клавіатуру  від  несправного комп 'ютера.
Чи порушив він правила техніки безпеки? Якщо так, то які?
2.  Дуже старанна учениця,  виконуючи завдання на комп'ютері, присунулась впритул до екрана монітора і стала водити пальцем по тексту на екрані монітора.
Чи порушила вона правила техніки безпеки? Якщо так, то які?
Фізкультхвилинка
1. Вчитель                                                                    Учні

Трава низенька-низенька.                            Роблять присідання.

Дерева високі-високі.                                   Піднімають руки вгору.

Вітер дерева колише-гойдає.                       Обертаються.

То направо, то наліво нахиляє.                   Нахиляються вправо, вліво.

То вгору, то назад.                                       Потягуються вгору, назад.

То вниз нагинає.                                          Нахиляється вперед.

5 конкурс:  на полиці знаходяться знайомі предмети. Протягом кількох секунд вам потрібно запам'ятати розташування предметів на полиці. Потім за допомогою миші поставити кожен предмет на своє місце. У кого це вийде найкраще отримає по 1 балу. А команда отримає суму балів.

6. конкурс: 1 команда повинна навести приклад 10 хибних висловлювань, а 2 – істинних. У кого це вийде якісніше отримає 5 балів. Завдання виконуємо почерці.
V. Підсумок уроку.

(Аналіз пройдених конкурсів. Визначення переможця)

Перед  біг     перебіг


  390     84          ?





Пірат     шабля    а 


 2754        9706     ?





Крона   кран 


51379      ?





Ручка     рука  


 7027        ?





5. Зияк до єкива дедове





7. Тох біному м’яв пакоє, той мас у їне трапопить








